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SUPER MMICOM 

F-Zero: pilote 

este incrivel 

carro-foguete 



MEGA DRIVE 

Fantasia; Mickey 

nu ma a ventura 
fantastica 



MASTER SYSTEM 

AlexKiddin 

High - Tech World: 

loucuras tecnologicas 



CONTROLES: ESCOLHA ENTRE OS MELHORES 
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AQUI COMEQA A SUA AVENTURA 

Em Qualquer 
COMPRA - VENDA - TROCA 

OU LOCAQAO 

Voce Concorre a urn Mega Drive e a Varies Outros Premios. 




- Trabalhamos com todos equipamentos voltados para a area de video game. 

- Assessoria completa para montagemde sua locadora. 

- Remeternos para todo o Brastl. 

Aceitamos 

CREDICARD NACIONAL DINERS SOLLO 

AMERICAN EXPRESS BRADESCO OUROCARD 

FA TASYGA ES 

LOJA 1 - Av. Aclimacao, 624 - Sao Paulo - SP - Fone: (01 1) 270-9260 - CEP 01531 
LOJA2- Av^Das Cerejeiras , 970 - Vila Maria- Fone: (01 1) 201-8818 - S.P. - CEP 02124 





ER 
NINTENDO 

Conheca todos os truques de F-Zero e 

aprenda a pilotar os bolidos da 

caiegona maxima do automobilismo no 

luturo 
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Urna partda de videogame Dh 
gada e tambem um espetaculo Como 
aconiece na casa dos leitores. aqui na 
redacao da VIDEOGAME muitos ]Ogos 
sempre desperiam a paxao da equipe 
Seja na concentracao do jogador nos 
reporteres dtgitando em sens compu- 
tadores as dicas e estrategias. ou nos 
loldgrafos que nfio perdem uma cena 
important Aqui. como tuoo e letio na 
pratica. cada jogo e sempre urn desa- 
do Ale que se smia o gosto da vtioiia 
que vem com cada "The End " 

Nesia edigao voitamos a um assun- 
to que pode oesrespeitar tudo isso. Sao 
yos pirates (pag, 8J que. atem de 
ats, as vezes nao permitem chegar 
ao final oo jogo. deixando ate alguns 
gamemanfacos em duvida quanto a 
propria habslidade Mosiramos como se 
pode reconhecer esies piratas 

Nos logos (todos "legitimes' ) desia 
VIDEOGAME estao em desiaque o F 
Zeto (pag. 22) doSupef Nmienoo o To- 
sally Rao (pag 26) da Nintendo o Ian 
lastco Fantasia do Mega Drive com sua 
trilha sonora espetacular. e ainda 1 3 no- 



Para jogar bem e precise iambem 
Ip ireino nos controles e isso e ou- 
iro assunto dessa edigao (pag 60) co- 
mo tirar todo o proveilo de seu coniro- 
ie e dos equipamentos opoonais para 
cada sistema. Tudo para que voce nao 
perca nada desse grande espetaculo 
que e um bom |ogo de videogame 

Roberto Araujo 



26 
NINTENDO 

Confira os segredos de 
Totally Rao Frankenstein, e 
Castievania Jr alem de outros 
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47 
GAME GEAR 

Saiba as dicas para ajudar 
Luca a resgaiar sua irma n 




rAwfc fc>UY 

A sensa&onat volta dos Gremlins em 
sua segunda aventura e Chase H Q„ 
uma incri'vet perseguicao 
■bdi'stica 



MEGA DRIV) 

Aprenda todas as dicas e esirateg 
para "arrasar" em Fantasia a rrc 

aventura ae MicKey Mouse. 

da sensaconais 

lancamentos. 
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MASTER fagBJ 
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Tudo sobre os ultimos lancamenl 
Tec Toy e amda as {mats novas 
penpecias do prfnape Alex 
Alex Kidd in HigrvTrkh World, c 

mtslus-avefiteta^ciln RPG 




60 
CONTROLES 

Saiba escother o molriof controle para 
o seu console e atnda conhBca as 
Liiiimas novidades do mercado 
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3rtS 
Cartas..,, 
Rotos & Trocas., 
Dicas do Loitor 
Gaieria dos Fera 

CAPA-C-. 
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escolheu o meihor 
ame, escolheu o 
meihor jogo. 

ra, na hora de escolher 
o joystick, escolha o me- 
ihor, O de resposta rrtais 
rapida, o mais confortavel, 
mais forte, mais duravel, 
aquefe que meihor se 
adap!a ao seu estilo. 

Seu joystick so pode ser 
POWERTRON! 

Para receber mais informa- 
edes escreva para: 

POWERTRON. 
O JOYSTICK PRO. 
R. dos Gusmoes, 414 * 
P 01212 -S. Paulo -SP 



;> POWERTRON e disponfvel em 7 modelos: 

POWERTRON I - Compalfvel com sistema Alan. 
POWERTRON ll - Compatfvet com sistema Sega. 
POWERTRON 111 - Compalfvel com sislema Nintendo 

(Top Game e Phantom System) 
POWERTRON IV - Compatfve! com Dynavision II 
ATAK - Compalfvel com sistema Atari. 

ATAK II - Compalfvel com sistema Sega. 

ST 5000 - Compativel com sistema Alan. 



POWE* 
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OJOYSTKKPM 
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Um incrfvel portatil 

de 8 bits, que pode ter 

ate 512 cores na tela. 



Turbo Express e a mais no- 
va sensacao quando o assun- 
!o e game portalil pequeno 
console, iancado peia NEC ja- 
ponesa no anopassado. no Ja- 
pao e Estados Urndos. tein a 
mesma quantidade de cores 
que um Mega Drive de 16 bits 

— sao 512 cofes simultaneas 

— e 6 so um pouco maor que 
uma fna de videccassete O 
que chega a impressionar. ja 
que se (rata de um portatil oe 
8 bits Seu microprocessador e 
o Hudson C6280, a velocidaoe 
de 7,16 MogaHertz 

A resolueao grafica do Turbo 
Express tambem chama a aten- 
gao dos "experts" em games 
sao 238 x 312 pixels (cada poo 
lo na tela), enquanto o modelo 
nacionai mais sofisiicado, o Ga- 
me Gear, nao ultrapassa os 1 60 
x 142 pixels. Tudo isso apaie- 
ce em uma tela com ilummacao 



propria de 3,5 potegadas, ou 
seia. quase igual a de um Ga- 
me Boy (o portatil da Nintendo) 
Be (unciona com seis plhas pe- 
quenas. que podem ourar de 
ires a cmco horas. segundo o 
tabncante 

Mas a metnor noiicia e que, 
para poder "arrasar" com o 
seu Turbo Express e so usar os 
canoes ja disponiveis para 
TurboGrafx-16 e PC Engine, 
que sao totalmenle com pal i- 
veis Por isso. nos Estados Uni- 
dos. este poiente "consohnho " 
ja ganhou o apelido cannhoso 
de Pocket TurboGrafx, que 
quer dizer TurboGrafx de ool- 
so O Turbo Express amdalem 
a vantagem de poder se trans- 
formar em uma microtelevisao 
e sd adaptar um acessdno op 
cional. o TurboViSion, ao 
aparelho. 

O Turbo Express esta dispo- 



ni'vet para o mercado japones 
e amencano. onde pode ser en- 
contrado com lacilidade No 
Brasii, poucas impartadoras es- 
lan oomerciali.'3ndo o aparelho 
Alias, o umco "defeito' desta 
novidade e o precc bastante 
salgado USS 250 ou cerca de 
Cr$ 160 »'ii '■'■ iiicode oulu- 
bro I 



Ele tambem pode se 
tomar uma TV e aceita 
jogos em cartdes do 
PC Engine e 
TurboGrafx- 16. 



VIDEOGAME - 5 



Par US$ 750 6 posstvet 

ter as dttas opc6es 

num unico equipamento. 



Tera System: 
Computador 

ou Mega Drive? 

A empresa Sega of Japan e 
a gigante IBM, dos computado- 
res PC XT e AT, anunciam pa- 
ra o ano que vern o lancamen- 
lo ae um superequipamento, 
resullado de um projeto conjun- 
to entre as auas mdustfias; o 
Tera System. O novo equipa- 
mento vai com bm ar exatamen- 
te os dois produtos ma's popu- 
lares deslas empresas. ou se- 
ja. um consoie Mega Drive com 
um computador totalrnente 
compativel com a linha PC-AT. 

Tera va ser mostrado ao 
publico pela prime^a ve? na 
Winter Consumer Eletronics 
Shows, uma feira de equspa 




Shows, uma re- 



mentos eletro-eletrbnicos que 
acontece semestralmente nos 

Estados Umdos, mas as emprc 
sas ja adiantaram quats serao 
suas caracten'sticas. Trata-se de 
um computador totalmente 
compativel com a linha IBM PC- 
AT, o mais popular atualmento 
no rnundo. com um sistema de 
processamento duplo con- 
|unto ihdui um processador 
68QQD de 16 bits, que e o pro- 
cessador do console Mega Dri- 
ve, e o processador 80286 
lambem de 1 6 bits, este do PC 
AT. InfelLtmenle, os dois equi- 
pamentos luncionarao indepen- 
dentemente - o que quer di- 



Consoles e acessorios 



:,., 



O Galpao dos Eletrdnicos 
tern a disposicao, para ven- 
aa consoles de todos os sis- 
temas de lerceira geracao, 
como o Master System, da 
Tec Toy e os corn pat' veis 
com o sistema Nintendo 

Alem dos consoles a loja 
ainda trabalha corn diversos 
acessbnos como joysticks, 
pistoias, como a Light Pha- 
ser, adaptador de jogos 
Master System para Mega 
Dnve e grande vanedade de 
jog os, que estao com pre- 
cos especiais. Vale a pena 
conlerir 

Galpao dos Eletronicos 
fica na rua Norma Pierucci- 
m Gianotti. n° 327, Barra 
Funda, Sao Paulo. SP O te- 
lelone 6(011)826-0022. 



zer que ou eie e um computa- 
dor ou ele e um Mega Drive. 
As ouas empresas estao p'a- 
nejando varias configuracoes 
possfveis para o equipamento. 
Mas e certo que ele v ra acorn 
panhado de um teaado-padrao 
iBM, com oorcao numenca 
destacada. acionador de disco 
n'gido (Winchester) do 20 a 40 
Megabytes e 512 Kbytes de 
mernbria RAM. que oodera ser 
amphada ate 2,5 Mbytes. Um 
driver para disquetes de 3 V? 
polegadas e um monitor de vi- 
deo de 14 polegadas. colondo. 
pad-ec RGB. tambem eslao in 
cluidos no ' pacote" que deve- 



ra custar em tor no de USS 750 
(cerca de Cr$ 480 mil. no initio 
de outubro). 

A parte compativel com o 
Mega Drive tera. basicamente. 
as mesmas saidas presentes no 
ja bastante conhecido console 
O cartucho sera encatxado ho- 
rizonta/mente, at raves de um 
conector prppno mstalado na 
parte frontal do Tera. Estao pre- 
vistas ainda saidas para tone de 
ouvido stereo e enirada/saida 
para o breve Mega-CD. o CD 
ROM da SEGA (veja reporta- 
ge em VIDEOGAME n.° 6) 
Segunao as empresas, o 
Mega-CD sera compativel tan- 
to com o Mega Drive come 
com o computador 

Mas as vantagens nao param 
por ai A principal delas e que 
o usuario tera acesso a grando 
quantidade de programas ja 
existentes para os com put ado- 
res IBM - inclusive os logos' 
E por fator neles. os dois iabn- 
cantes anunciam tambem um 
programs especial, que vira na 
memona para que o usuano 
possa c-iar seus propnos jogns 



Novo console nacional 



A Milmai conhecida fabn 
cante de bnnciueuos eletron. 
cos, loi uma das muitas empre- 
sas que dectdiu investir neste 
Dia das Criancas e tancou mais 
urn .idengame compativel com 
Nintendo o Hi- Top Game- 
Turbo {preco est i m ado oelo la- 
became ae OS 78 mil) 

As novidades do apareltio 
estao rio controfe equipado 
com turbo (veja reportagem 
nesta edicao). que proporciona 
maior agilidade aos jogos. Es- 
se recurso acelera cornaas e ti- 
n/Top Game: agora com turbo 



ros dos personagens Oulra no- 
vidade do controle e que ele 
agora acumula lambem as tun 
coes de Select e Start — no mo 
delo anterior, o Hi-Top Game 
esses comandos estavam no 
console e o acesso a eles pe!o 
jogaaor era mas complicadc 
Junto com o novo console, a 
Mil mar iancou ires novos li'tulos 
de carttjchos. Duces, imposs- 
ble Mission e Volley Ball Et 
outubro. cada cartucno estav= 
custanuo cerca do CrS 18 mil 
segundo o fabncanie. 
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Novos resultados da promocao 
Alex Kidd in Miracle World 



A Superpromocao da edicao 
n° 5 de VIDEOGAME que pre- 
mra os 30 recordistas do jogo 
Alex Kidd in Miracle World 
(Master System), teve seus re- 
suliados afterados Mesmo ten- 
do sido reali2atio de acordo 
com o regulamento. com a 
aprovacao de todas as pontua- 
goes (enviadas por cartas) pe- 
la Tec Toy, alguns leitores en- 
traram em contato com a reda- 
gao garantindo nao ser possi- 
vel ultrapassar os 9.999.800 
pontos porque em' seguida o 
piacar "zerava :: . 

A questao foi levada ao JOn 
composto por representantes 
da rev*sta VIDEOGAME e Tec 
Toy para uma analise tecnica. 
Juri verificou que esses leito- 
res tinham razao. Fica, portan- 
to desclassificado qualquer 
parlicipante que tenha enviado 
pontuagao acima de 9.999.800. 
que e a pontuagao maxima ofi- 
cial admilida pela Tec Toy, em- 
press responsavei peto jogo 
Ale>: Kidd in Miracle World. 

Alem ri'sso. sempre procu- 



rando o maximo de honestida- 
de com os leitores da revista VI- 
DEOGAME, verificou-se tarn- 
bem que um dos lotes de car- 
tas teve sua entrega retardada, 
mesmo com as cartas dentro 
da datalimite imposta pelo re- 
gulamento (que era em 31 de 
agosto). 

Com isso, o Juri resolveu 
anular todo o resultado divulga- 
do na edicao n.° 7 de VIDEO- 
GAME. Entre os parti ci pant es 
da promocao que fizeram a 
pontuacao maxima de 
9.999.800 foi realizado um sor- 
teio, como era previsto no regu- 
lamento para caso de empale, 
e as&m forarn defmidos os ga- 
nhadores dos tres Mega Drive: 
1 °) Dionisio Cason, Limera. SP. 
9 999,800; 2°) Marcos Augus- 
to do Almo SiJva, Mildpol-s, RJ. 
9.999,800, 3°) Ubiratan de Vas- 
concellos Carvalho, Vita Vetha. 
ES. 9.999.800, Os demais re- 
cordistas receberao canmsetas 
VIDEOGAME, pelo Correio. 
Veja agora se voce 1 e um dos 
premiados: 




Os 30 vencedores 



1) Dionisio Cason, Limeira. SP, 
9.999 800, 1 console Mega Drive 

2) Marcos Augusto do Almo Suva, 
NildpoHs. RJ, 9.999.800, 1 con- 
sole Mega Drive; 3) Ubiratan de 
Vasconcellos Carvalho, Vila Veirta. 
ES, 9.999.800, 1 console Mega Dri- 
ve Os segumtes foram premiados 
com 1 eamiseta VIDEOGAME A) 
Alessandro Arakahi, Sao Paulo, SP; 
5) Alessandro C Albernaz, Goiania, 
GO. 6) Antonio Ronaldo de Paula. 
Sama Rita do Passa Ouano, SP, ?) 
Fabncio Jose Lucas de Lima. Re- 
cite, PE, 8) Guiltwme Andrade Fau- 
Ihaber. Sao Joao Del Rer. MG 9) 
Gustavo Michelan. Santa Rua ao 
Passa Quatro, SP; 1 0) Helder Bian- 
chl. Vila Velha. ES. 1 1 ) Jose Carlos 
Salviato, Vitbria. ES; 1 2) Marcus Ro- 
gers Cavalcante Andrade. Rio de 
Janeiro, RJ, 13) M3no Paiva Ms |a 



lhaes. Santos, SP: 14) Murilo C. da 
Paula Albernaz Gorinia. GO; 15) 
Norikum Ko'uji, Santos. SP; 16} Ro- 
berto Wan, Sao Paulo. SP; 1 7} Ro- 
dngo Fialtio M61 Taguaitnga, DF; 

1 8) Rogeno Gaspanm, Vit6na. ES: 

1 9) Sandra Pompeu de Sousa, Sao 
Joao Del Rei. MG; 20) Tadeu Del 
Fiume Cor-rea. Vitona, ES, 21) Tho- 
mas Pans Caidelhas, Vitona, ES, 22) 
FatKO Carlos Wada Videira. Sao 
Paulo. SP; 23) Rodngo Soares No- 
vaes. Santos. SP; 24) Fatolo Perei- 
ra da Silva, Sao Pauio, SP; 25) Sil- 
via Damefa Arakaki. Sao Paulo. SP; 
26) Gleison Scares dos Santos Sao 
Paulo. SP; 27) Ana Flavia Maga- 
Ihaes. Joao Pessoa. PB; 28) Jane- 
le Dias. Joao Pessoa. PB: 29) Leo- 
nardo Terxeira Almo. Nova Fribur- 
go. RJ. 30) Tarcisio Tadeu Franca, 
Sao Paulo, SP 
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A UNIAO 
PERFEITA 



O MUNDO ENCANTADO DOS 
BRINQUEDOS E GAMES. 



BRINQUEDOS 





CARTUCHOS & 
ACESSORIOS 



precos 

IMBATIVEt 



PARI: SHOPPING 

R THIERS. 558 CENTER NORTE: 

A IGREJA 
r.STO ANTONIO 



MOEMA: 

al.dosjurupis, 1601 
atrAs do 
shopping 1birapuera 



OSASCO: 

R. DONA PRIMITIVA 
VIANCO, 987 



SHOPPING 

INTERLAGOS: 

AV INTERLAGOS, 2255 



PEN HA: 

R. PADRE JOAO. 311 





Atengao aos "piratas": 

a embalagem e dlferente, 

nos Mega fait am parafusos 

e alguns jogos nao tim tim. 



Os cartuchos do "mal" 



Na hora de comprar cartu- 
chos dos seus games prefen- 
dos, todo o cuidado e pouco! 
Pnncipalmente quando se tra- 
ta do urn superlancamento E 
que uma nova onda esta mva- 
dindo nossa "praia": os cariu- 
ctios piratas. 

Para diferenciar um cartucho 
original de um pirata existem ai 
gumas dicas basieas, como 
prestar atencao se a marca do 
fabricante esta estampada na 



capa e no prdprio cartucho. E 
tmportante amda checar se o 
manual de mstrucdes e o certi- 
ficado de garaniia estao acom- 
panhando o jogo e se a emba- 
lagem e o rdtulo sad os mes- 
mos que voce ja conhece. Atra- 
ves do peso lambem e possi- 
vel saber se urn cartucho e ori- 
ginal, os piratas sao bem mats 
pesados. Outra dica: normal- 
menle, os cartuchos onginais 
sao vendidos em embalagens 



lacradas e m vioiaveis, o que | 
nao acontece com os piratas 

No caso do sistema Ninten- 
do, preste sempre alencao no I 
seio de qualidade — aquele se- 1 
lo douradinho, com a inscricao 
Nintendo Seal of Quality. Ete | 
acompanha somente o cartu- 
cho original. Ja nos jogos da 
Sega — Tec Toy, a ausencia ae 
parafusos atras do cartucho pc- 
de provar que se trata de uma j 
versao talsa. 

maior problema ao com- 
prar um cartucho faisificado e j 
que na maioria das vezes o lo- 
go e um pouco diferente e c I 
programs com o jogo nested 
casos costuma travar — sendol 
impossivel. muitas vezes, che-l 
gar ao final. Mas nao e so isso [ 
como eles sao copiados dosl 
cartuchos origmais, sua venoal 
nao rende os direitos autoraisel 
outros encargos aos criadoresl 
destes jogos, Por isso mesrns.l 
a comercializacao desses car-f 
tuchos — venda e locacao, pc| 
exemplo — e considerada 0| 
me na lei brasiteira. 
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A TERRA DOS VIDEO GAMES 



A GAME LAND TEM PARA VOCE SEMPRE OS UlTIMOS LANCAMENTOS 

smmm 



Super Famlcom 



(Nintendo) Hi 



GAMEBOf 

IIIIO t I H « 
CAME rut 



* LOCACAO E VENDAS DE EQUJPAMENTOS E CARTUCHOS 
• GARANTIA DE TODOS OS PRODUTOS 

• OS MELHORES PREtJOS 

• RAPIDEZ NA ENTREGA 

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL VLA SEDEX 

SOLICITE NOSSA TABELA DE PRECOS NO ATACADO 
CON5ULTE-NOS SOBRE FRANOUIA E SEJA PROPRIETARIO DE UMA LOJA GAME LAND 

LOJA 1 jAV. POMPEIA. 510 - V. POMPEIA - CEP 05022 - SAO PAULO - SP - FONE: (01 1 (864-8760 

LOJA 2; R. AURELIANO LEAL, 52 - SANTANA - CEP 02334 - SAO PAULO - SP 

LOIA 3: R. HEMILIO DE MAGALHAES, 52 - ARACATUBA - SP - CEP 16010 
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CHAMONIX GAME CLUB 

34 S.E 2ND AVE - SUITE 210 - DOWNTOWN FONE: (305) 372-0087/ FAX: (305) 372-0031 

MIAMI- FLORIDA -ZIPE CODE 33131 

Isto nao e so uma propaganda de venda, e uma grande dica antes 

de voce comprar. 

• N6s somos os pioneiros mesmo! 

• Somos urn dos maiores distribuidores de Games nos U.S.A. 

• So vendemos fitas originais. 

•Temos sempre na frente os melhores langamentos. 

• Nao deixe de nos consultar antes de comprar. 

• Trabalhamos com CD's, varios langamentos. 




Vendas de aparelhos e Fitas Originais para Nintendo, Mega Drive , Super Famicom, 
Super Nintendo (Nes), Game Boy, Master System II, Game Gear, Neo Geo, Lynx, 

Game Gine.Turbo Grafx, PC Engine, Amiga e outros. 
Se voce quer abrir uma iocadora ou incluir Games, consulte-nos, pois temos 

os melhores precos de fitas e aparelhos 

VENDAS ATENDEMOS 

SO POR IMPORTACAO SO LOCADORAS 

ATACADO PROPRIA E LO JAS 

super Nintendo Sega mm 

came Genesis |§|| 

CIAR (Nintendo) ft**** 

Temos todos os langamentos e os melhores pregos. 
Agora em Miami, uma loja especializada em Games. 

Visite-nos. 

DESPACHAMOSPARA TODOOBRASIL VIA SEDEX 

CONTATOS NO BTASIL 

FONE: SR (01 1) 458-5122 - FAX: (01 1)414-3706 
FONE: SP (01 1) 36-3318 • FAX: (01 1) 66-5618 



Mega 
Drive 








Super Famicom de aluguel 



Se voce quer se aventurar 
nos jogos Fantasia (Mega 
Drive), Super Mario World e 
F-0 (Super Nintendo) e em 
outras supernovidades em 
tercei ra e quarta geracSo. e 
sb dar uma chegad>nha no 
Famicom Plaza (Avenida 
Brigadeiro Luiz Antdnio, 
2,344, galena do cine Pau- 
lislano, Sao Paulo, SP). 

Os gamemanfacos que fo- 
rem visrtar a loja, tem de pa- 
gar somente pelo tempo de 
utiii^agao dos equipamentos 
e o Famicom Plaza fornece 



umatelevisao em cores, um 
console e dois cartuchos pa- 
ra cada 1 5 mmutos de jogo. 
Ou seja, e chegar e jogar. 
Um aparelho chamado 
tempore a dor, mstalado so 
bre a televisao. controfa o 
tempo do jogador Ouando 
o tempo acabar, um alarme 
toca O tempo mini mo de tr> 
cacao 6 de 1 5 mmutos. po 
dendo haver prorrogacao. E 
possivel tambem dear socio 
do Famicom Plaza, e ai' a lo- 
ja oferece muitas vantagens. 
Contira 1 



Famicom Plaza: muitas novidades 
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Escolha: 
sao mais de 
1000 titulos 



A Bubble Gum Game 
Club (Alameda Mtnistro Ro- 
cha Azevedo, n,° 768. Jar- 
dins, Sao Paulo, SP, tones: 
011 - 883-2971 e 
883-2204), locadora espe- 
cial izada no aluguel de car- 
tuchos, consoles e acessb- 
nos, tem mats de mil titulos 
a disposicao dos gamema- 
ntacos em suas prateleiras 

A garotada pode encon- 
trar nesta locadora cartu- 



chos para Nintendo, Mega 
Drive. Master System, Game 
Boy. Game Gear. Atari e o 
novfssimo Super NES (Po- 
pulous, F-0 e Super Mara 
World sad alguns titulos). 
console do Super NES tarn 
bem pode ser alugado e 
custava, no infcio de oulu- 
bro, Cr$ 5 mil por dia. 

As ultimas novidades da 
Bubble Gum sao os cartu- 
chos. A Pequena Sereia e 
Ntnja Gaiden HI, compative>s 
com o sistema Nintendo, Pa- 
ra ficar socio, basta compa- 
recer a loja com um compro- 
vante de residencia e pree"- 
cher uma ficha. A msencao 
e gratis. #| 



MUNDO MAGICO DOS GAME 

A WtCKERL DA AS DtCAS E ESTRATECIAS, PARA VOCE CHECAR LA SEM PERDER TEMPO - SO SEGUiR Ai 




ESTOJOS EXCLUSIVOS 

(ALOJ. TODOS CARTUCHOS) 

PAT. REQUER1DA 



DISTRIBUTOR 
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(^V4i) (Nintendo) J^ #>diSfflQC 

SOUCITE CATALOGO COMPLETO - VHS, CD E GAME 
CENTRAL PISTRIBUIPORA PE FITAS E ACESSORIOS LT I 

VENDAS E SHOW-ROOM R. Alba, 1743 - V Sta Catarina - S.P "Tel (Oil) 562-9779 - Fa, 
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POWER GLOVE 

Gostaria de imformagoes gerais sobre 
a Power Glove. Por favor, fornecam-me o 
endereco de uma loja onde eu possa com- 
prar o acessbno 

Paulo de Almeida 
Pederneiras. SP. 

A Power Glove 6, na verdade, urn 
controle bastante sofisticado, disponi- 
vel apenas para o sistema Nintendo. 
Usando-a, voce controla o movlmento 
dos personagens na tela e todas as 
suas acoes simplesmente movlmen- 
tando a mao na direcao desejada. Vo- 
ce encontra maiores informagoes so- 
bre a Power Glove em reportagem pu- 
blicada na edicao n? 4 da revista 
VIDEOGAME. 

GAME GEAR X ATARI 

Comprei um cariucho do Game Gear e 
nao consigo encaixa-lo no meu console 
Atari Como poderei lazer isto? 

Alexandre Olivette 
Cuntiba. PR. 

Voce nao consegue encaixar o car- 
tucho de Game Gear no console de 
Atari porque os dois sistemas sao in- 
compativeis. No seu caso, o cartucbo 
nao (era utilldade nenhuma, a menos 
que voce adquira tambeni o console 
Game Gear. 



ALEX KIDD 

Escrevo para pedir imformacoes sobre 
o jogo Alex Kida in High Tech World Ele 
existe 7 Se existir publiquem o game em 24 
(010S. Guando e proximo concurso da 
revisla 7 

Andre Luis A S. Mello 
Rjo de Janeiro. RJ 

O jogo Alex Kidd in High Tech- Worfd 
existe, sim, e seu lancamento no Bra- 
sit pela Tec Toy esta anunclado para 
breve, Nesta edicao de VIDEOGAME, 
voce ja encontra todas as dicas para 
term mar esta nova aventura do prinei- 
pe Alex. 

THE IMMORTAL 

Compre< o jogo The Immortal (Nintendo) 
e nao consigo passar pelas lancas da se 
gunda fase Ha alguma dica para este 
game 7 

Tomaz Pfeuti 
Sao Paulo. SP. 

Ha muitas dicas para este dificil ga- 
me Nintendo. E, para resolver seu pro- 
blems, aqul vai uma valiosa dica: en- 
trando na sale onde estao as lancas e 




o Rei, hi uma mancha no chao. S6 que 
sera impossivel se aproximar do Rei 
sem que as lancas o atinjam. Pique, en- 
tao, sobre esta mancha e use a pocao. 
Saia entao da sala. Espere alguns se- 
gundos fora e entre novamente. Rei 
estara caido, a beira da morte. Ai e s6 
se aproximar dele que as lancas nao o 
atinglrao. 

MEGA DRIVE I 

Fiquei sabendo. por amigos. que so 
existem 1 6 titulos de jogos para Mega Dri- 
ve no Brasil. isto e verdade 7 

Leandro Garcia Tnndaae 
Belo Honzonte, MG 

Ate ha pouco tempo atras, existiam 
16 titulos para o Mega Drive disponi- 
veis no Brasil. Mas a Tec Toy ja lancou 
diversos novos titulos. Boa parte des- 
tes lancamentos voce confere nesta 
mesma edicao de VIDEOGAME. 

R ESOLUC AO 
GRAFICA 

Achei a revista VIDEOGAME muito bem 
orgamzada. mmhas segoes prefendas sao 
Bits e Mega Drive Gostana de saber qi^al 
e a tesolucao do Game Gear e quanlo de 
membna seus jogos ocupam 7 

Glaucia Martmes 
Cunliba. PR 

Anote a resolucao graflca do Game 
Gear, tancado rto Brasil recentemente 
pela Tec Toy: 160 x 142 pixels (cada 
ponto na tela). A memoria dos cartu- 
chos e um dado nao divulgado pelo 
tabricante. 

BATTLETOADS 

No jogo Battle loads (Nintendo), nao con 
sigo passar pelo Turbo funnel. Como fa- 
zer^ Alem disso. a revista VIDEOGAME n ° 
6 mosfra uma safda que nao consigo en 
contrar Quantas barreiras devo passar pa- 
ra bater e if direto a fase 5 7 

Leonardo G Saade 
Bulo Honronte. MG. 



Realmente e multo dificil passar pe- 
lo Turbo Tunnel, sendo necessarla 
muita habilidade do jogador. E, alem 
de multO treino, e necessario decorar 
a ordem e o lado em que as barreiras 
vao cair. Para econtrar o Mega Warp in- 
dlcado e chegar rapldamente na fase 
5, bata na declma barreira apbs a ulti- 
ma finha verde da fase. Sao as barrei- 
ras que aparecerao mars rapldamente 
na fase. 

SEGA 32 BITS 

Gostana de saber quando vai ser lanca- 
do no JapSo o SEGA Giga Drive de 32 bits 
e quais sao seus pnmeiros titulos 7 

Afessandro Yamada 
Cuntiba, PR 

A existencia de um projeto da SEGA 
japonesa para produzir um console de 
32 bits — o SEGA Giga Drive — por en- 
quanto nao passa de especulacao, Ou 
seja, ainda nao existe a confirmacao 
oticial da SEGA sequer da existencia 
deste projeto, quanta mais da data de 
lancamento, mesmo no japao. Exata- 
mente por isso, e impossivel saber 
quais seriam os pnmeiros titulos. jet- 
to e esperar. 



SONIC I 

Na edicao n° 6 de VIDEOGAME notei 
que Sonic estava com 15 vidas. que de- 
vo (a/or para conseguir estas vidas? 

Jose Rafael Monteiro 
Sao Paulo. SP 

Neste game para o Mega Drive, So- 
nic The Hedgehog, 6 posstvel conse- 
guir muitas vidas extras. Por exemplo, 
sobre o looping dos atos dois e tres de 
Green Hill Zone voce consegue duas 
vidas. Atras das paredes nos tres atos 
da Marble Zone ha mais vidas. E tarn- 
brim em Spring Yard Zone, ato 3, e Star 
Light Zone, ato 1 , logo na segunda te- 
la. Alem destas vidas. a cada lOOaneis 
recolhldos Sonic tambem ganha uma 
vide, o mesmo vai end o para os est 6- 
gios de bonus (Special Stage ou Chaos 
Emeralds). Voce atlnge estes estagios 
coletando mais de 50 aneis. Agora, e 
s6 treinar! 

NEO GEO 

Eu e meus amigos gosiariamos de sa- 
ber por que a revista VIDEOGAME nao 
publica jogos de Neo Geo. 

Eison Andre da Silva Pinto 

Rio de Janeiro, RJ 

O Neo Geo e um sistema bastante 

sofisticado, considerado a quinta ge- 

racao dos consoles de videogame, e* 



VIDEOGAME -11 




faqa Parte D&zLZ 

dH0 .____ _ 



4. 
1/ 








JLmmm 




'<< 





Giatuite.' 




Matriz: 



R. Pio XI, 656 - /.apa - CFP 05060 - Sao Paulo - SP 
Fones: (011) 831-0444/831-5787/261-7935 






(Nintendo) 



• Sio Paulo • SP 

Lapa-R. Albion. 65 2:AndarConj. 24 CEP 05077 

Fones 831-5787/ 261-7935 
Tatuape - ft. Sena do Japi, 766 - CEP 03309 ■ 

Fones: 941-9957 / 295-5683 
Perdizes - ft. Paraguassu. 334 - CEP 05006 - Fone: 826-9460 
Sanfana- ft. Voluntirios da PAtha, 3229 -CEP 02401-Fone: 950-6329 
Moema- Av. Rouxinol, 1007 - CEP 04516 - Fone 61-4391 

• Sutrvlhos - SP 

Av. Paulo Faccini, 520 - CEP 07110 - Fone: 209-0971 
■ Stntt Afitirt - SP 

R. Padre Manoel de Paiva, 120 (esq. ft. das Mongoes) 
CEP 09070 -Fone: 440-9398 



Super Famicom 

• Sit Caatano do Sal - SP 

ft. Amazonas, 898 - CEP 09520 - Fone: 441-9429 

• Braganca Paullsta - SP 
Praca Raul Leme. 296 - CEP 12900 - Fone: 433-0998 

■ Rlbeirao Preto ■ SP 

Sumare - ft. Cerqueira Cesar, 1435 - Fone: (016) 635-2524 
Informagoes tambe'm pelo Fone (016) 635-2322 

■ Rio to Janeiro RJ 
Tijuca - ft. Major Avila, 242 Lj. F - CEP 2051 1 Fone: (021) 264-8336 

■ Belo Horizonte ■ MS 

Av. do Contomo, 6283 - Lj 07 Savassi - CEP 301 10 

Fone (021) 264 r 8336 

Pampulha-Av.CelJose Dias Bicalho, 1224 - Lj 05 Shopping Sio Josi 

■ Brasilia -DF 

SCLN - 313 Blow E Li. 64 - CEP 70766 - Fone: (061) 274-331 1 

• Campo Grande ■ MS 

ft. Pedro Cslestino, 1717 - em (rente ao Geraes - CEP 79100 ■ 
Fone: (067) 624-5334 
■MMa-ES 

Praia do Canto - ft. Aleixo Neto, 1490 Lj 1 - CEP 29050 
Fone: (027) 225-0639 

■ Salvador - 8A 

Caneia - ft. Aratijo Pinho, 56 - Fone: (071) 336-5552 
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por isso mesrao seu custo e bastante 
elevado, mesmo nos Estados Unidos. 
Exatamente por isso, apenas alguns 
poucos privilegiados tern acesso a es- 
se sistema. Entretanto, a queda de pre- 
go na area da informatica acontece 
muito rapidamente, e a tendencia e a 
de que esse console venha a se difun- 
dir, Quando isso acontecer, certamen- 
te seus jogos estarao rtas paginas de 
VIDEOGAME. 



FANTASIA 

Gostana de saber aigumas dicas do ga- 
me Fanlasia (Mega Drive) pois acabei de 
ganhar este cartucho alucmante. 

Fabo Luz 
Rio de Janeiro. RJ 
Nesta edicao de VIDEOGAME voce 
encontrara ires paginas repletas de di- 
cas e estrategias desta nova aventura 
de Mickey Mouse. Conlira! 



STRIDER 

Tenho lodos os numeros da revista VI- 
DEOGAME Gosiar;a de uma dica do jo 
yu Stndei (Mega Drive) 

Luciano Silva Rodngues 
Sao Pauio. SP 

Este fantastico game, que esta che- 
gando ao Brasil — a Tec Toy promete 
lanca-lo ate o final do ano — possui 
muitas dicas, e certamente sera deta- 
Ihado pela equipe de VIDEOGAME. 
Aguarde. Antes, porem, anote esta di- 
ca bastante util: Para conseguir CON- 
TINUE no jogo Strider, espere aparecer 
a tela de apresentacao e aperte os bo- 
toes A,C,B;C.A. 

E-SWAT 

Na revista VIDEOGAME " 7 esta es- 
cnto que o !- ico jeito de eltmmar o mons- 
Iro do jogo E SWAT (loto 1 7) e usar a ar- 
ma lire" Pois eu consegui acabar com 
eleusandoa 'super" Aeslralegiaease- 
guinte dque abaixado no canlo direito e 
nao pare de atirar quando ele passar por 
voc& use o Burner 

MarceJo Neva Rodriyues 
Belo Honzonte, MG. 

Voce tern razao. Usando a arma "su- 
per"- pode ser mais facil acabar com o 
monstro do jogo E-Swat. Mas com a ar- 
ma "fire", o inimigo e destruido mais 
rapidamente, e portanto o policial cor- 
re menos riscos de ser atingido. Em to- 
do caso, a equipe de VIDEOGAME agra- 
dece a informacao. 



NINJA GAIDEN III 

Quero saber se existe alguma maneira 

de seleoonar lases ou ganhar muitas vi- 

das no jogo Nmja Gaiden III (Nintendo). 

Carlos Castro 

Rio de Janeiro. RJ 

segredo para conseguir nove vi- 
das no jogo Ninja Gaiden III ja foi pu- 
blicado na revista VIDEOGAME nP 6. 
Conf ira. E, para comecar o jogo na ul- 
tima (ase, a equencia correta e: JAR* 
HO - /' -VII >.\ - ESTRBLA. 




DUVIDAS 

Gosiana de saber quanias fases (.em As- 
tro Warnoi (Master System), pois ja che- 
guei na sexta lase e o jogo nao tetrnmou, 
Gual e a aiferenca entro o Super NES e 
o Super Famicom? Por que o Super NES 
e considerado urn console de quarta ge- 
racao se. em alguns jogos, tern uma reso- 
/ucao grafica superior ao Neo Geo (qum- 
la geracSo) 7 

Gustavo Michelon 
Sta. Rita do Passa Guatro, SP 

jogo Astro Warrior (Master 
System) tern tres fases, segundo a Hot 
Line da Tec Toy, No entanto, ele nao 
termina. Na pratica, as fases vao se re- 
petindo cada vez que se chega ao fi- 
nal da terceira, mas o m'vel de dificul- 
dade aumenta a cada "volta" no jogo. 
Quanto ao Super Famicom e o Super 
NES, as diferencas sao duas: primei- 
ro, o design dos dois consoles e com- 
pletamente dif erente. Segundo, os car- 
tuchos do Super NES nao servem no 
Super Famicom, e vice-versa. Entre- 
tanto, os dois consoles utilizam o mes- 
mo processador, e logo logo devera 
estar a disposicao urn adaptador. Final- 



mente, o Super Famicom e o Sup 
NES sao considerados de quarta o/ • 
cao devido a tecnologia utilizada 
sua fabricacao — processadorescftil 
bits. E os jogos a que voce se refpj 
podem ser mais bonitos, mas com ce 
teza a resolucao grafica e inferior. 
Neo Geo tern resolucao grafica 
320x244 pixels, para 256x224 do Sup 
NES e Super Famicom. 



SONIC II 

Gostei muito das edicdes 5 e 6 dai 
vista VIDEOGAME, principal;. 
go Some (Meya Drive). Ele ja "<; lard 
no BrasiP 

Suyliberto Calderai 
Porto Alegre. (I 

Segundo a Tec Toy, o game So- J 
The Hedgehog ja foi lancado, po«;: : j 
do ser encontrado em todo o Brasi! i.oj 
representantes da industria ou nasi: 
jas especial izadas. 

GAME GEAR I 

Comprei urn Game Gear e notei que 
pilhas enlraquecem rapidamente 
posso encontrar adapiadores par? 
da e isqueiro de automOveP 

Joao Paulo G. Ga'schagi 
Rio de Jane 

Os adaptadores a que voce se ■ 
re ja foram lancados pela Tec Toy.' 
podem ser encontrados em qualoiKl 
representante do f abricante, em | 
o pais, ou ainda nas lojas especiatm 
das. A informacao e da propria T<j 
Toy, 

GAME GEAR II 

Adquin ha poucos 6>as urn Game i 
e o vendedor me informou que toe 
titulos de Master System teriam sir 
para o Game Gear Isto e verdade 9 
cas de Master System servem para C 
Gear 7 

Giovanni Roberto 
Nao Mr I 

Realmente existem titulos de j 
simiiares para os sistemas Mas-a 
System e Game Gear. Mas Isso nf{ 
quer dizer que eles sejam identicos. I 
jogos tern diferencas, inclusive poroij 
o Game Gear pode reproduzir maisc 
res na tela do que o Master System, 
lo mesmo motivo, as dicas nuncas 
exatamente as mesmas, principalme 
te aquelas que envoi vem sequenc^ 
de toques no controle. Entretanto. 
existe urn adaptador, importado, qii 
permite que sejam usados camjchi 
de Master System no Game Gear, 
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CLUBES 

Se possi'vel. gostana que a revista VI- 
DEOGAME publtcasse o endereco do 
meu clube para que outros garrtem an fa- 
cos pudessem partiopar — GAMELANO 
CLUB Rua Angeio Scudetef, 29, Maua, 
SP - CEP 09360. 

Sandro T da Silva 
Maua. SP 

Eu e meus armgos lundainos o clube VI- 
DEOLOUCOS Damos dicas de quase to- 
dos oe tftulos Nintendo. Master System e 
Mega Drive Para participar. basta enviar 
para o clube uma lolo 3x4 e seios para que 
possamos remeter a carteutnha. ende 
reco e Rua Carlos Ruben ■> n° 752 apto 
303. btoco B. Fortaleza. CE CEP. 60040. 
Bfuno de Atayde Praia 
Fortaleza. CE. 

Pronto, o endereco dos duces ja es- 
1a publicado, para quem se interessar. 
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TURBOGRAFX-16 

Se eu comprar um console Turbografx- 
16 na Europa terei problem as com a ima- 
gem do aparelho aqui no BrasiP 

Denis Rocna 
Salvador' BA. 

Certamente tera. Primeiro porque o 
sistema PAL (usado nos palses euro- 
peus) nao e compativel com o sistema 
uttlizado no Brasil, o PAL-M. Mas o 
principal problema e que o ciclo da re- 
de eletrica na Europa e de 50 Hertz, 
sendo tambem diferente do utilizado 
no Srasil, que e de 60 Hertz. Por essas 
razoes. a adaptacao de um console 
produzido para o mercado europeu e 
muito dUicll de ser realizada com per- 
leicao, e portanto desaconsel navel. ► 



* 




ESPECIAUZADA 

EM 
VIDEOGAME. 

COMERCIO E LOCACAO 



Sega Master System 

Genesis ^ 

(Nintendo) DRIVE 

APARELHOS, ACESSORIOS E FITAS 
TODOS LANCAMENTOS EM VIDEO GAME 

PREgOS ESPECIAIS P/O NATAL! 

ATENDEMOS TODO BRASJL 



GAME4-RMAR)OAMARAL,384 PARAISO 
CEP: 04002- FONEr (011) 885-1677 
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Mas nada o impede de adquirir um con- 
sole produzido para o mercado ameri- 
cano ou japones, que transmita no sis- 
lema NTSC, Nesse caso, sera neces- 
sario apenas utilizar um transcodif ica- 
dor, ou alnda ligar o console em uma 
TV que receba sinais em NTSC, ambos 
disponiveis no Brasll. 



SONIC III 

Escrevo para perguntar sobre as fotos 
do jogo Sonic (Mega Drive) publicadas na 
revista VIDEOGAME 5. Par que no iugar 
do Score aparecem numeros e letras 7 Is- 
to nao ocorre quando eu jogo o mesmo 
game. 

Waldir Rodngues Junior 
Santos. SP 

Os numeros e letras de que voce fa- 
la aparecem porque o eartucho utiliza- 
do peta equipe de VIDEOGAME era ain- 
da um protdtioo, bastante dlf erente do 
jogo que efetivamente val ser comer- 
cializado. Eles indicam a posicao de 
memdrla dos dados que aparecem na 
tela, e nao tern qualquer utilidade pa- 
ra o jogador. Em VIDEOGAME n. 6, vo^ 




ce podera ter uma boa ideia do eartu- 
cho ja em sua versao detlnitiva, com 
muitas dicas e estrategias. 

SUPER MONACO GP 

Compra o Super Monaco GP (Mega Dri- 
ve) ha dots meses e nao consigo ganhar 
o campeonato mundial. Gostana de saber 
dicas deste jogo. Como por exemplo: co- 
mo fazer curvas fechadas, quat marcha 
usar em cada pista e como conseguir um 
carro melhor. 

Mauricio St razz i A. Pereira 
Sao Jose do Rio Preto, SP 

Evldentemente, para veneer o cam- 
peonato mundial e necessario fazer 
ma Is pontos do que os outros compe- 
tidores. E, para isso, nao e necessario 
veneer todas as corridas, mas pelo me- 
nos boa parte detas. Para tornar essa 



tarefa um pouco mats facll, aqui vaol 
gumas dicas. Primelro, e necessarl 
decorar o tracado de todas as pit' ] 
Assim voce sabera onde estaraoi 
curvas mais fechadas e podera evrl 
surpresas como uma derrapagem. 
melhor manelra de entrar nas cu I 
e pelo lado de dent ro da pista (o ma 
mo lado da curva). Nas curvas feci* 
das, reduzir uma ou duas marchst . : J 
tes e uma boa medida. Voce podea-i 
da dar um llgeiro toque na zebra into 
na, logo na entrada da curva, para r 
duzlr a velocidade. Satisleito? 
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Nota da reda$ao 

Para participar da secad "Cartas I 
escrover a S, g l a Ed5f re . 
GAME, rua Alice de Castro „• S3 1 

Paulo, SP. CEP 04 0l 5PormcJ,vc^ 
Paco. as cartas podem ser put 
resumidamenie 



PARA UM PUBLICO DE PONTA, UM SHOW DE TECNOLOGI 



QUE HADE MAIS 

MODERNO NO 
MUNDO DO LASER. 



► Acessbrtos, Equipamentos e 
Instrumental Musicais. 

► CD Player, CDV Player e Videogad 

► Os melhores lancamentos em CD's] 
CDV's e CD Rom. 



LMEft 



LAZER 



PROMOCENTER O 



SEU GRANDE PRESENTE DE NATAL. 

De 05 a 15 de dezembro 

NO PROMOCENTER. 



REALIZACAO 



- mtwrubonii t*h»b<t»Gr» c<huoj — 

FONEj(011) 258-8722 



PARTICIPEN 




r & ASSOCIADOSJ 

COfautfOfll* D* u*HKCT*t | r *o» 

FONE: (011)884-209; 



CJ>L!&jP 



CUT GfiME 




A UNICA DO BUTANTA' 




• ALUGUEL DE CARTUCHOS 

Os melhores e mats 
variados titulos 

• COMPRA VENDA E TROCA 

De video game, acessorios 
e computadores PC e MSX 

• ASSESSORS 

Distribute! de cartuctios 

e aoessdrios p/ locadoms 

em todo o Brasil 




TRANSCODIFICAMOS E 
DESTRAVAMOS O 
SEU VIDEO GAME 




Atencao! 

Despochamos para 

todo o Brasil 

- ENDERECjOS: 

SAO PAULO 

Av. Engf Hei tor Antonio 

Eiras Garcia, 880 - CEP 05588 

Tel.: (011)819-0419 

CAMPINAS 

R. Carlos Guimaraes, 35 

Cambui - CEP 13023 

T«l. : (0192) 53-6778 

^ 

VALE L0CACA0 

Traga este recorte e gantie umo loco(ao 
Vdlido p/ nao s<5cios 



COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTD*. 

MASTER SYSTEM 

NINTENDO 

MEGA DRIVE 

ATARI - GENESIS 

BIT SYSTEM 

PHANTON 

DYNAVISION n 

TOP GAME 

• Assisteneia Tecnica 
especial izada em Vfdeo 

• Game de todos os sistemas, 
nacionais e importados c seus 
acessorios, joysticks, fontes, 

cabos, pistoias. etc. 

• Transcodificamos Super 
Famicon/Super Nes/ cm 4 boras 

Garantia de I ano. 

• Transcodificamos Neo Geo 
Turbo Grafx/PC Engine/ em 
24 boras - Garantia de 1 ano. 

• Modificamos modulo RF do 
Super Famicon/ Super Nes, para 

usar com transcoder exlerno. 

♦ Transcodificamos Nintendo 
americano e japones em 2 

horas. Garantia 1 ano. 

• Transcodificamos 
Megadrive, Genesis em 2 

horas, Garantia 1 ano. 

• Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
cartuchos nacionais e 

importados que nao sejam da 
pr6pria Nintendo, 

• Modificamos modulo de 
RF do Nintendo japones para 

entrar em canal 3. 

• Temos modulador de RF 
para Megadrive japones. 

• Temos transcoder extemo para 
video games 

R. Sta. Efigenia, 295 

1 ? andar - con j .115 

CEP 01207 - S.P. 

Atcndemos todo Brasil via Sedex 

FONES: (Oil) 222-1471 

(011)222-9083 

REPRESENTANTE BRASILIA 

Speedvtdco Auto Sorn Ltda. 

CNB 14Loie05Loja7 

Taguaiings - DF 

FONE: (061) 351-2949 




O PARAISO DOS VIDEOGAMES 
NO SHOPPING 



CARTUCHOS NINTENDO 



ha: 
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NINJA GAtDEN I. It, III 

TARTARUGAS NIN1AS I E II 

DOUBLE DRAGON I II. Ill 

RO80COP I E II 

PFRNALONGA 

Oft MARIO 

DRAGON FIGHTER 

WOMP-EM 

DEC 

DRAGON NINJA 

PUNCH OUT II 

G.I JOE 

KIWIKRAZE 

CARTUCHOS GAME GEAR | 

GP MONACO 

WONDER SO* 

SHAPES AND COLUMNS 

PSYCHO WORLD 

G IOC 

| CARTUCHOS MASTER SYSTEM | 

CAPTAIN SILVER 

SUPER VOLEV 

ALEX HDD RIGHT WORLD 

WORLD GAMES 

AERIAR ASSAULT 

RASTAN 
GAIN GROUND 
PSYCHIC WORLD 

DANAN 
PHANTASY STAR 

TEDDY BOY 
GHOST HOUSE 
MOON WALKER 

ESWAT 

AFTERBURNER 

GOLDEN AXE 

GHOUSN GHOSTS 

ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD 

SUPER FUTEBOL I E II 

R.C. GRAND PRIX 
SUPER MONACO GP 

f CARTUCHOS MEGA PMVE~1 

SONIC 

DPNAMITE DUKE 

SPIDERMAN 

FORGOTTEN WORLDS 

MYSTIC DEFENSE 

CASTLE OF IUJJSIONJMKXEY1 

SUPER MONACO GP 

AFTERBURNER 

GHOULS'N GHOSTS 

MOONWALKER 

SHAPES ANO COLUMNS 

E SWAT 

LAST BATTIE 

("CONSOLES E ACESSOfilQsl 

MEGA DRIVE DYMAVtSION III 
MASTER SYSTEM GAME GEAR 

PHANTON SYSTEM MINI GAMES 

SUPER CHARGER TRANSCODERS 

JOYSTICKS/ADAPTADORES 

CABOS E PONTES P/ VIDEOGAME 

DESPACHAMOS P/TODO O BRASIL VIA SEDEX. 

NAO SOMOS LOCADORA. 

TECH VIDEO 

SHOPPING CENTER IflJRAPUERA 

PISO JUKUPI5 - LOJA 1S-H 

TEL.: 101 1 1 543-7403/542-2S84 

SHOPPING ARICANDUVA 
LOJA 127 
TEL.: (01 1| 271- 



ROLOS 






Mega Drive • Troco meu Nin- 
tendo amencano com dois car- 
luchos. I pstota e urn rood, que 
ajuda somente no jogo Gyromi- 

te. por"um Mega Drive Erik 
Mormeiat - Rua Augusto Spinel- 
li. 139/401 ■ Nova Fnburgo • RJ 
Tef (021) 22-8883 

Vendo Master System, pisto- 
la e sete cartuchos por CrS 1 20 
mit Aceito tambem vendas se- 
paradas. Leonardo Ferreira 
Rua BarSo de Mesquita, 120 
Rio de Janeiro ■ RJ Tel (021) 
580 0362. 

Troco Dactar (novo, na caixa. 
com lolheto explicative). 13 |0 
gos (di versos) e uma biciclela 
Monark por urn Master System 
II em bom estado, Cleber Alber- 
to Paes Macedo Av A. 
75/blocoB-Guaruia SP CEP 
1 1 451 

Compro - Carluchos novos ou 
usados para Phantom System 
Roberto Fernandes Rua Sol- 
dado Paulo Pinhetra 94 - Rio 
de Janeiro RJ CEP 2 5 650 

Troco • Urn Walk Machine ano 
1990. cor prata por urn Mega 
Drive com urn cartucho diferen- 
te de Altered Beast Escrevam 
para mim. Maximiliano C Bra- 
ga Rua Vitbno Venelo. 518 • 
Maua SP CEP 09 370. 

Vendo ■ Phantom System com 
6 litas naoonais 7 importadas. 
adaplador e pislola Tambem 
troco por Mega Drive Preco 
amigo. Falar com Darius Roos. 
Tel. (011)299-3876 

Troco Walkman novo Phan- 
tom System, os carluchos Life 
Force. Super Mario II. Adventu- 
re; island. Gauntlet e urn adap 
tador por urn Mega Drive Mur 
celo Silva ■ Rua Tenente Mar- 
ques de Souza. 259 - Rio de Ja- 
neiro - RJ - CEP 20.530. 

Atari Troco urn Alan e 9 car 
luchos. sendo dois de 4 jogos. 
por urn VG-9000 com urn car 
tucho. Edgard Kinu Sefnn - Rua 
Acacio Correia, 801 • Cuntiba 
PR CEP 80 220. Tel. (041) 
233-481 7 
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Atari Vendo console novo 
mais 28 carluchos. Tratar i om 
Pedro Alexandre Kuhn Rua 
Bandeirantes. 395 - Canoas RS 
- CEP 92.030 

Troco Caloi Cruiser 91 por 
Nintendo ou compativel japo 
nes ou americano. Marcelo Luis 
Ribeiro Av Nossa Senhora da 
Consolacao, 268 - Jardim Au 
relia Campinas - SP CEP 
13 093 

Compro ■ Carluchos Super Ma- 
rio 1)1 e Baiman para o Phantom 
System Robson Fonseca de 
Oliveira Rua Dr Antonio Me 
deiros 1 10 - Rio de Janeiro RJ 
CEP 21 931 oupeioTel (021) 
396-9909 

Vendo Cartucho de Nmiendt i 
I I urtties II) e Mega Drive (D.J 
Boy), em perteito esiado. Cobro 
Cr$ 15 mil, cada. Luis Carlos 
Mazzaferro Jr. Tel (01 f) 
563-8649 

Troco - Alex Kidd in Enchande 
Castle, preservada na caixa, 

com mstrucoes, por Super Mo- 
naco GP. ou vendo por CrJ 
22 000.00 Tratar com Marce- 
lo pelo tel. (021) 236 0914 

Mega Drive ■ Vendo console 
sem uso e alguns carluchos. 

Wilson Marcondcs Ferreira \h 
(011)919-2625 



Phantom System Vendo 
com pisioia. 2 joysticks adap- 
lador J 72 e mais 20 carluchos 
Christopher H Scheibel 
Vale do Feitosa. 26. qua 
dra5- Macei6-AL Tel (082) 
223-59 77 

Master System Vendo em o> 
mo estado com tres carluchos 
Tratar com Felipe Rosadn in 
(0482) 34-0429 e 49-0938 
ou por correspondence Rua 
RomuaJdo de Barros, 291/ 
302C - Flonandpolis • SC -CEP 
88 000 

Phantom System Vendo 
console com os cartuchos 
Graudius II, Nmja Gaiden Ma- 
no III e Rad Racer Preco CrS 
80 000.00 Ricarpo Emlsen Gui- 
maraes Rua Dep. Joao Bravo 
Caldeira. 327 Planalto Paults- 
ta - SP CEP 04 071 

Nintendo Vendo os cartuchos 
Predator e Life Force por CrS 

1 7 000,00 (os dois) ou Iroco por 
urn dos Mega Man ou Yo 1 Noid. 
Thiago de Fana Machado Tel 
(0243) 43-0270 

Troco Urn carro de controle 
remote da Master Buggy, da 
Tec Toy, por urn console Alan 
Pago a diferenca George Jo- 
se de Souza Jr.- Quadra 406. 
Con| 24. casa 19 - Samambaia 
DF - CEP 72 300 



Master System - Troco mj 
Master Syslem em otimo < 
do. com todos os folhetcst 
plicaiivos. 2 pysticks. 1 pisl 
Lighi Phaser. 5 cartuc 
(Moon walker, Alex Kidd'n! 
nobi World, Jogos de Ve 
Super Monaco GP e Ga 
Town) e urn Mini Game poru 
Mega Drive com todos os l> 
tos expdcativos eum carlu 
Carlos Rafael de Sou 
ca ■ Htgs 715. bloco I, casaj 
Brasilia - DF 

Troco - Cartucho Nmja G 
2 (Nintendo Japones) pc 
cartucho amencano ou 
nes. Dou preference aosj 
Yo' Noid ou Ghost s Go 
Rodngo dos Reis Xavier 
Joao Gabriel Ferii 
Patos de Minas ■ MG 
38.700, 

Master System Troco 
novo, na caixa. com fofh 

explicacoes, dois [OysttdJ 
uma pistola Light Phasa 
Top Game VG-9000 e 
adaplador. ou PhantJ 
System. Alades de Souza-i 
Maria Galdencia Sanlana.^ 
• Mogi das Cruzes - SP - 
08 715. Ou pelo Tel 
468-3096 

Bicicleta Troco uma Ma 
Brisa aro 26. um videoj 
VG 3000 (compattvi 
nj e mais 1 cartuchos pofj 
Master System, ou um! 
do, ou qualquer ouiro ca 
tivel e mats um cartucto. ( 
la Garcia Nunes - Rua Jo 
inel. 325 Vila GaK 
Ihos SP - CEP 07 070 

Troco Cartucho DoubleO 
gon (Nintendo Japones) m 
adaplador e Pac Man 
Phantom System por qual 
cartucho para Mega Dp 
nao ser Altered Beast Mi 
S. Russo-Rua Nass. | 
va. 4C/204 RiodeJa <o4 
CEP 22 477 

Vendo - 20 carluchos paral 
n. um deles com 4 jogosel 
joysticks. Preco. Cr$ 50 OOfl 
Tratar com quern &;>., i \ 
sa. Tel. (011)743-2432 



TROCAS 



Troco • Cariucho Jackal por 

Super Mano II ou ill Darnel de 
Oliveira Esteves ■ Rua Riachue- 
lo. 360/304 Rio de Janeiro • 
RJ. Tel. (021)222-4679. 

Game Boy • Troco mQu Super- 
game VG-3000. sete cartuchos, 
dois controles, caixa e mais Cr$ 
30 mil. por um Game Boy com 
caixa e mstrucoes. Georges da 
Mala Claessen HIGS703. bto- 
co D, casa 60 - Brasilia • DF. 
Tel {061} 223-2382 

Cartuchos - Vendo para Phan- 
tom System {Super Marioill. Sky 
Destroyer e Byving) e tambem 
aceilo trocas Otavio M Benter 
Rua Ten Cei Cunha 1 16 - 
CEP 21 730 - Rio de Janeiro ■ 
RJ. Tel (021) 332-4887 

Master System Vendo com 
cmco cartuchos (Rambo III. Vi- 
gilante, Shmobi. Ghost's 
Goblins e Alex Kidd m Lost 
Stars), uma pistola Light Phaser 
e oculos 3-D, por CrS 100 mil 
Aceito trocas por um Phantom 
System com cinco cartuchos ou 
com um Mega Drive 

Troco • Uma biodeta Monark 
Cross e mais uma guiiarra por 
urti Nintendo ou um Phantom - 
Eduardo Rocha - Rua Lima Bar- 
reto, 279 ■ CEP 09.930 
Diadema ■ SP. Tel (011) 
456-6987. 

Atari Vendo o novo Alar, di- 
gital, am bom estado de con- 
servacao. com 9 jogos deste 
sistema (Air Riders. Sexta Fei- 
ra 1 3, Laser Gate. Stamped R 
ver Raid 1. Megamama. Eurio, 
Donkey Kong e Popeye) Tam- 
bem acend troca por quaiquer 
outro vsoeogame em perteita 
conaicao de uso Carlos Eduar 
do Chiauta ■ Rua Amenco Nico- 
lini, 96 Vila Sao Paulo -CEP 
1 1 740 - llanhaem ■ SP 

Vendo • E tambem aceito tro 
ca de um Master System, com 
uma pslola. tres controles e se- 
te cartuchos, por um Mega Dri- 
ve Giuliano S. Keller - Rua Lou- 
nval Luiz da Cunha. 522 - 
Moradas da Colina Guaiba - 
RS Tel (0512) 80-3274 



Atari 2.600 - Troco. com mais 
um controle da Dynaeom. 10 
cartuchos e 1 skate, por um 
Top Game VG-9000 e mais 2 
controles e um cartucho Tam- 
bem acetto venda. por Cr$ 45 
mil Wagner Romad Rua Jose 
de Matlos, 48 Jardim Seima ■ 
Santo Amaro - CEP 04 431 - 
Sao Paulo - SP 

Troco Cariucho E-Swat (Mas- 
ter System)por Ghosts Goblins 
Bernardo Grassano -Rua Ca- 
pital Menezes 1341/303 ■ CEP 
21320- Jacarepagua - RJ- Tel 
(021)350-6071 



Dynavision • Troco um Dyna- 
vision, com 3 joysticks. 8 cartu- 
chos com 27 jogos e mais um 
radio portalil AM/FM. por um 
Top Game VG- 9000 CCE ou 
Dynavision II com alguma fria. 
Anson Figueiredo • Rua Nacbes 
Unidas, 52 - Jardim Cruzeiro 
CEP 40 430 - Salvador BA. 

Vendo - Phanton System com 
13 jogos e um adaptador 1-72. 
Tudo em bom estado - Tratar 
com Rogeno Santana Aranda 
Rua Franco da Rocha. 777 - 
Ribeirao Prelo ■ SP CEP 
3 109 Tel (016) 637-3109 




Sega Genesis ■ Trace com 
mais dots con', ales e oscartu 
chos Atter Burner II. Alteread 
Beast Super Monaco GP e 
Hard Driving, por um Super 
NES (Super Famicom). junto 
com os controles e o cartucho 
Super Mano World Leonardo 
de Sauza Castro Rua Pedro 
de Souza Ponde, 171. apto 
201 - Jardim Apipema - CEP 
40 115 - Salvador - BA. Tel 
(071) 235-5209 

Mega Drive - Vendo Mega Dri- 
ve. G-Loc na caixa. sem uso 
Bernardo Ratio - Rio de Janei- 
ro - RJ Tel (021) 226-1212 ou 
246-8905 

Nintendo Americano - Vendo, 

em Otimo estado. com tres car- 
tuchos originals Mario I e Duck 
Hunt,Mano III e Rad Racer Tra- 
tar com Guiiherme. Tel. (01 1) 
275-2034, Sao Paulo, SP 



Master System - Venoo, com 
mais dois pares de joysticks, 
um joystick arcade, uma pisto 
la. oculos 3-D. um rapid lire e 
22 cartuchos - Dennis Gafasso 
Diego - Rua Borges Lagoa, 
I 073, casa 2 - Vila Clementina 
- CEP 04 038 - S3o Paulo SP 

Nintendo - Troco cartuchos 
Tartarugas Nmja e De Voita Pa 
ra o Future junto com controle 
turbo, por outros cartuchos pa 
ra Nintendo Ratel Azzi Rua 
Stanley Gomes. 185, casa 1. 
cond Santa Monica -CEP 
22 793 flic de Janeiro - RJ 
Tel (021) 325-3731 

Troco - Cartucho Moonwalker 
[Master System) por cartucho 
Castle of illusion _ (Master 
System) - Antonio Wihfcius M 
Werneck - Praca dos Lavrado 
res. 1 8/301 - Rio de Janeiro - RJ 
-CEP 21 310. 



Vendo - Cartuchos de Atari 

(Smurl. infiltrate. Baskett, Mega- 
mama. Donkey Kong, Space In- 
vaders e Boxing) Gustavo Ran- 
di - Rua Almirante Tamandare 
223 . apto. 91 Bela Vista - CEP 
09.040 - Santo Andre SP Tel 
(011) 444- 1832. 

Troco - Alan e biccleta Monark 
com 5 marc has por Master 
System II com pistola, oculos 

3D ou dois cartuchos. ou amda 
por um Nintendo e 3 cartuchos 
-Giibero Femancies - Rua Bul- 
garia 334 - Sallo - SP CEP 
13 320 Tel (011) 483 6864 

Master System Em bom es- 
tado, com Mickey. Ft Type pis- 
toia e Competition Joystick Tro- 
co por Mega Drive ou vendo 
por Crj 160 000 00 Wilhan M. 
Bezerra - Rua Colbnia da GI6- 
na. 258/23 Sao Paulo - SP 
CEP 04 113 Tel (Oil) 
573-6690 

Vendo Phanton System semi- 
novo com os cartuchos Tarta- 
rugas Nmja II. Batman, e os 
acessdnos. pistola Joystick de 
resposta r^pida e adaptador 
Posso lamberm. trocar tudo is- 
to por um Mega Dnve Marco 
Antonio Abe Rua Sao Jorge. 
113/63 Dtadema - SP 
CEP 09 920 

Troco - Phanton System e pis- 
tola semi-novos com rnais 15 
cartuchos por Mega Dr>ve com 
3 cartuchos (Super Monaco 
GP Homem Aranha e Batman) 

Guiiherme Bento Radommski 
Tel (04 1 )243-3409 OU244- 1 092 

Cuntiba - PR 
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Final Fantasy 

(Nintendo) 

Ao lado da cidade de Pravoca, a segun- 
da do jogo, ha urn lugar onde voce pode 
encontrar mais monstros e ganhar mais 
pontos. Veja este local na ilustracao. 

Dudi de Souza Feij6 
Sao Paulo, SP 




(Master System) 

A partir da segunda fase. um inimigo ro- 
xo terrtara sugar sua energia. Para livrar- 
se dele pressione o direcional para todas 
as direcdes simultaneamente com os bc- 
toes 1 e 2 Esta tecnea tambem funciona 
para um CONTINUE extra, 

Thome Bomfim 
Maceib, AL 



8 Eyes 

(Nintendo) 

Na fase final, quando aparecerem as 
jPias,- e precise coloca-las na ordem cor- 
reta, que e: amareta, branca, verde, laran- 
ja, azul, roxa. vermefha e preta. 

Gustavo Sorrenlino Lope:; 
Osasco, SP 



Psycho Fox 

(Master System) 

No initio da fase 5-1 existem alguns ca- 
nos com ponlas embaixo. E, para escapar 
ileso, basta passar por eles correndo, pois 
nao ha perigo de car. 

Thome Bomfim 
Maceio. AL 



Valis HI 

(Mega Drive) 

Para seleaonar as fases deste jogo apei ■ 
te simultaneamente os botdes A, B. C e 
START durante a tela de abertura, 
segurando-os por alguns segundos. 

Mauro Machado Rocha 
Rio de Janeiro, RJ 
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Legendary Wings 

(Nintendo) 

Aperte os botoes A, B e START simul- 
taneamente e varias vezes ate que o nu- 
mero do vidas no canto inferior da tela se 
transforme em uma meia-lua. Com isto vo- 
ce terS vidas infinitas. Para escolher outra 
fase. repita a operacao com o direcional 
para cima, para baixp ou para a esquer- 
da. 

Maurfcio F. da Silva 
Gama, DF 



Astro Warrior 

(Master System) 

Assim que sua nave aparecer na tela, 
de tr£s pequenas voltas em torno de si 
mesmo. no sentido anli-horario (ao contra- 
rio dos ponteiros do reldgio) e seus dois 
amigos aparecerao. 

Thiago P. G. de Melo 
Joao Pessoa, PB 



Ghostbusters 

(Master System) 

Para conseguir um credito de 9 
2 005,500.00 basta entrar o seginntet 
digo: AA9S87102178 

Pablo Costalonga de Olive 
Rio de Janeiro. I 



Q-BERT 

(Atari) 



Quando a serpente se aproxinw. eo| 
re no alto da piramide. Quando ela esw 
a ponto de saltar sobre o cubo alto, 
Q-Bert car para a direita. A serpente «4 
elimmada e voce recebera uma vidaej 
tra e mais 500 pontos. A vida apareca 
no topo da piramide e isto poderS sw\ 
petido indefinidamente. 

Mauricio S. A Peed 
Sao Jose do Rio Preto, J 



After Burner 

(Mega Drive) 

Para conseguir misseis extras, aperte;) 
tes botoes quando reabastecer: 
Fase 3: Esquerda e B 
Fase 5: Diretta e B 
Fase 9: Botao B 
Fase 11: Direita e B 
Fase 13: Esquerda e B 
Fase 16: Direita e 8. 

Fabio R. Es 
Sad Paulo ! 



Who Framed Rogt 
Rabitt? 

(Nintendo) 

Tenho um password difereme do . 
blicado na VIDEOGAME 2. Cornea t 
todos os objetos seleC'Onanj 
LL33HHDH-HHHHH-33HHHHB3 Dal 

disso so faltara a dmamile que deve r ai 
comprada na loja acima e a dirala] 
escntdrio. 

Artur de Franca Mills 

Recife, i 
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COMPATIVEL COM SISTEMA NINTENDO 



4 



SISTEMA 

LIDER 

MUNDfAL 



A. milmar 




Prepare-se para enfrentar os mats 
emocionantes desaffos com o 
HI-TOP GAME. O video-game 
TURBO que permite ao jogador, 
acelerar os procedimentos e 
funcoes especiais como: tiros, 
saltos e corridas. Alem de oferecer 
alta definioao de imagem, e 
compativel com todos os jogos do 
SISTEMA NINTENDO. 



Possui controles de urn video-game 
de ultima geracao que irtcorporam 
as funcoes select e start, 
proporcionando maior agilidade aos 



jogadores, alem dos jogos exclusivos da 
MILMAR: Futebol, Volleyball, Krazy Kreatures, 
Double Strike, F-15, Pyramid, Tiles of Tate, 
Impossible Mission II e Dudes. 
HI-TOP GAME. MAIS UMA GRANDE JOGADA 
DA MILMAR. 



*j milmar 

- — J ^.-(011)575.0204 

TODOS OS JOGOS DA MILMAR SAO LICENCIADOS. 



FUTEBOL. Um }ogo especial me nte 

desenvolvido com os maiores times 

brasileiros. 

VOLLEYBALL. Uma emoclonante partida 

de volleyball na praia. com ceu azul, mar a 

murta diversao 




J| Procure noaaoa produtoa noa revendedorva autorlzndoa: 

SP - Sao Paulo: Akopor/AtapuiVAcfll Victeo/Bazar Moielli/Bazar Moiina/BiJ. Arm. Maneca/Bdnquedos LaurarfCasasflurVCasaPrlrnavera/Clndtlca/Comerdal Eduardo/Cyamar/Ele- 
tronica CATV/FllcrH/FoloptlcayFolo EllteyFoto Penha/Lab. Fot. Panan Color/Lojas NIporVLojas Ota/Lojas Para I so/MakroyMappiry Mario Bros/Policomp/Remaza Magazine/San 
Manno/Systamanla/Tecr VfdeoyUniverson • RJ - Rio da Janeiro; A Gradbsa/Casa Malos/Com. Radio Rio Grande/Disconildo/Dlsooleca Crtstiam/Elio Cineloto/Eletro 
Librao/Folomariia/Hiper Sound/Lab RevelacOBs/LoJas Parqu^/UiJBs Real/LutZ Ferrando/Magazlne Vtoenzi a/Odor, Rozeiindia/Showlar/Souno' Station/Vidao Arte » RJ - Interior; 
A Musical/D© Pia Mat. Fotogratico/Foto Stop/Frllar/Gule Sound/Hosmar/Lo|a Ni[X>n/Magazlp- Vai Val/Marinsrnoveis/Otica Avankja/fladio Fraquenda/Te legal/Video Mania f • PR 
- Curltiba. Carrel our/Hermes Macedo/Ponto Ouente/Prosdodmo • ES - Viloria: Casa dos Brlnquados/Casas Glacom in/Canter Color/Dad aldo/Elelrftnica Rantjel/Bouofiica 
Yung/Ferasa Comerdal/Jadyr Silva Prirrto/Laborcolor • MG - Belo HorHonte: Diptomata Discos e Fitas/Eletro Radio Irnifios Mataco/Hot Som/Sem Nome Discos o 
Fitas/Ttansistora Beagd • MG - Interior: A Musicaf/Dislr. Discos Vale do Aco/Eletro Center/Eletronica RodoviBrio/ElolroradiOr'Elol/Graus Elalr6nica/l'AieliGryMusical Wabec/Only 
Slareo/PalActo do Som^Rel do Dlsco/R&lojoaria Dllce/Sonzaco/Taln Discos • RS - Porto Aiegre: Carrafour/Multisofu'Musison/F'aiado M us tea! • RS - Interior: Come/dal 
Geremia/Multison/Pro Audio • PE - Recife:, Bom Praco/Canada Color/Fabr&mesyFemando Leal/Pedrosa da Fonseca/Super Toy/System Som/Yang Presentes • DF - Brasilia: 
Ca/refour/Junlor Clrw FotoJOticss Lamy ■ DF - Interior: CirriticayOkubo • GO - Goiania: Color Pnnt/Discatal/Lo|as RCA EielroVMusldisc/Som Uwe • BA - Salvador: Dlson 
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O modo de jogo 

Voce podeta optar por Grand Prix. 
que e a d'spuia do campeonato nun 
dial Neste modo. voce compete con- 
tra outros ties carros controlados pelo 
compulador; Practice que e apenas 
para que voce fique cnnhecenao a pis 
!a — nesta modahdade, voce pode ou 
nao escolher um rival e disputar ape- 
nas com ele. e Records, que mostra 
todos os melhores tempos nas Ires 
categories 







OS VUSCVEFETOS ClASSFCSCAO 

TIPO Automobilismo 

Ni : (uturo, os boSdOS tia Formula Ze- 
ro sao a categona maxima do automo' 
biltsmo mundial E voce pode ser um 
dos (eras das pistas, pilotando um ties 
tes sensacionais carros. Ctaro. neste 
game tudo e diferente, A comecar pe- 
las pislas elas saoconsw rfdas DO es- 
paco (lutuando alguns nmlhares de me- 
Iros acima da superli'cie do globo ter- 
reslre Com ateneao, pode-se ver ao 
(undo o cenano do local sobre o qual 
elas (oram construidas. 

Mas nelas existem amda outras par- 
ticuiarujades as bordas sao con! 
das com um material ullra-resistente e 
de grande elasiodade Tudo pensado 
para que os acidentes nao seiam gra- 
ves e que possam ate fazer pane da 
competicao Bater nessas bordas sig- 
nilica ser devolwdo a pisia quase na 




mesma veioodade da batida. sem dfr 
no aigum para seu bblido Em tcdo oj 
caso. evite bater afinal. voce podera 
perder preciosas posicoesl Outro rssco 
e seu carro rodar apos uma batida e s& J 
quu ne\a contra-mao Nesse caso re- 1 
lorne logo, ou |Ogo lerminara A men 
sageni REVERSE" aparecera natea 
avisando do perigo' 

:_-» s i objetivo e termmar a temporal 
em pnmeiro lugar no campeonato. ga| 
nhanoo o maiot niimero de provas posi 
Sivol Antes disso. e precise permane- 
cer na pisla e se classificar pa- 
va segumte Para isso. e necessary 
chegar pelo menos na mesms , 
•ndicaaa peta tela, em "safe Caoa vq 
que voce perde esta posicao-limite OfOtj 
go chegara ao final. Veia agt 
detalhes deste incrivel game' 
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Escolhendo a categoria 

Sao ires oategonas, aue vanam o 
grau de dil'culdade das pislas na tern 
porada. Knight League c a mate lacil. i 
sendo aconselhavei que, na pnmeira 1 
vez. se micie jogando nesta categoria 1 
Queen League e um pouco mate did'- 1 
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cil. e ja aparecem muitas surpresas na 1 
pista. como barreiras. saltos tongos e f 
outras didculdades Emalmente. King 
League e a mais difial. tendo pfctag si- 
nuosas, com saltos. obstaculos e ale 
atalhos que podem ser tornados pelo 
corredor. 
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Escolhendo o carro 

Sao qualro modelos a disposigao, to- 
dos com propulsao a jato alimentado 
pof batenas alomeas. Oulra particula 
ndade e que eles nao tern rodas. isso 
mesmo, eles tlutuam a poucos centi- 
metres ao solo'Eles aparecem na tela. 
e antes de escdhe-los. voce podera vr- 
sualizar suas caracien'sticas. Normal 
menle. o carro Fire Stingray de cor 
rosa. e o que lem a melhor combma- 
cao veloadade-estabilidade. sendo 




mas faol de veneer utiteando-o. M3a. 
dependendo de seu estilo de pilota 
gem outros carros poderao se adap- 
ts' melhor a voce Experiments lodos! 



Pllotando 

Plotar um carro tao avangado nao e 

larela das mais laceis. Alem do direoo 

ira oslados, usado nas curvas ha 

outms comartdos tmporlantes, Veja 

quais sao eles 

Direcional para batxo fa/ com que o 
carro salte maJS alto. Nestecaso. ele 
pccie vetoctdade, 
Botao B acelerador 
Um toque no Ootao A seguiao de B 

i o turbo (do carro) 
X on Y Ireios. 

LeR controls a mclinagao do carro 
nas curvas, aumentando a ostafcuiidade 



As dfcas de cada ptsta 



Mute City 

Seu campeonato comeca aqui E. 
com um pouco de treino, nao sera dili- 
cil veneer, pois, alem oe possuir traga- 
dc taol este circuilo nao reserva ma:o 
res surpresas Preste bastante atengao 
nos esses' a materia deles pode ser 
contornada passando-se quase en 
nha reta 1 





Death Wind 

Nesta prova. voce corre em uma si 
nuosa pista. ou dependendo da cate- 
goria. ela pode se transformar em um 
(antastico oval A noviaade aqui e a seta 
de veiocidade passando sobre ela, seu 
carro e acelerado a 900 km/h 1 Na ca- 
tegory King League eate circuito e um 
oval simples com duas setas de vetoo - 
dade no uiicio de cada uma das duas 
retas A veloodade e alucinante 1 tm- 
bo e uma exceiente arma para veneer, 
mas sua energia acaba Veja onde re- 
carregar as batenas atomcas de seu 
carro 




mnrnim 



'«ti» 



mil 





r ts-a: 



i£iJ 




-i n %. 







Red Canyon 

le ta lantasneo circutto. $&o Ires :<$ 
salios Procure usa-tos sempre para ga- 
nnar velocidaae e ullrapassar os corv 
correntes, ou ganhar distanoa deles 
Voce conseque isso combmando a mi- 1 
nima altura posswet para o salto car 
maior velocidade Mas a grande saca- 
da e pegar a grande seta que I 
lado da (erceira rampa (foto) Sua velo- 
cidade sera mcrivel 1 






Fire Fight 

Esta e a ultima prova do campeona- 
to Por isso mesmo, e a pisia mais si- 
nuosa e dilicil A dica e a mes/na pe- 
gue as setas de velocidade para ultra 
passar os concorrentes, e nao esque- 
ca de reabastecer quando o seu medi- 
dor de energia es:iver no [<m A surpre- 
sa fica por conla de minas mstaladas 
na pista. que larao corn que seu carro 
perca velocidade Oecore sua posicao 
e desvie detas 1 
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A REVISTA VIDEOGAME VAI LEVAR VOCE 



AILHA 



»m-*< 





Resolvendo o quebro-cobeca abalxo. voce vai descobtir para onde a VIDEOGAME vai levalo 

Basto preencher o cupom com a resposla c'orreia pato conconet a uma passagem 

a "llho do Paiaiso" com direlto a acompanhanle 

Descubra paia onde voce vai viajar com o VIDEOGAME 



"SJP 7 O sjmbolo do Hidrogenio 

vV A 4° letra do nome desta revista. 

• A 5° letra do nome do animal 
que e o terror dos mares. 

^f* T ... T = dfnamite. 



at 
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A 2? letra do nome do maior mamifero 
dos mares. 

A 3? consoante, 

A 5? letra do nome do hero! da capa da 
VIDEOGAME n? 8. 

A 1? letra do nome do animal aue vive 
nos Polos e faz shows aqudticos. 



Para participar desta promocao da revista VIDEOGA- 
ME, basta descobrir qual e o nome da ilha que estd 
codlticado nas estrelinhas. 
Coda estreia corresponde a uma letra. 
■ Preencha o cupom em letra de forma bem legivel e 
envie num envelope escrevendo na frente: VIDEO- 
GAME - "Ilha do Paraiso" para a Sigla Edltora Ltda. 
(Rua Alice de Castro n? 60. Vila Mariana, Sao Paulo, SP, 
CEP 04015. Copies ou xerox do cupom serao acettos. 



3 - So terdo validade as cartas enviadas pelos Correios. 

4 - Esta promocao e vdlida para as cartas que chega- 

rem ate o dia 30 de novembro. 

5 - Concorrem as cartas que tiverem a resposta correta. 

Sera sorteada uma passagem com direlto a acom- 
panhante para a "Ilha da Fantasia" e ainda 300 bo- 
necos inflaveis Pixi da TZ. 

6 - Os casos omissos serao decididos por um jur! espe- 

cialmente convocado pela Sigla Edltora Ltda, 



O nome da "Ilha do Paraiso" e . 

Meu nome e: 

End.: 



, Idade: 



N? 



Cidade: . 



Estado: 



CEP: 



Tel: 



Qual e o modelo do seu videogame? 

Qua! e o cartucho que voce mals gosta? 

Voce costuma alugar cartuchos na locadora? Sim L ] Ndo D 
Quantos cartuchos voce alugou ou comprou este mes? Alugou: 



Comprou: 



(Recorte ou cople este cupom, preencha e envie 6 Sigla Editora Ltda , Rua Alice de Castro n" 60, Vila Mariana, 



Jio, SP, CEP 04015) 
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TOTALLY RAD 



TIPO: Aventura 
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Jake estava assisnndo ao show do 
grande magtco Zebediah com sua na- 
morada. quando seu planeta foi con- 
quistado, al raves da magia negra, por 
um outro magico muito poderoso. Ze- 
bediah ensina 1 2 dilerentes magias pa- 
ra que d garoto possa partir em defesa 
de seu mundo. Em cinco fases, ele de- 
vera enfrentar todos os aliados do mal- 
vado mago, ate derrota-lo e libertar seu 
planeta. 





Magias 

Veja agora quais sao as magias que 
Jakeaprendeu, Selecione a magia de- 
sejada no quadro e use-a apertando o 
botao A. 



Poder do Gato: 
acionandoA — mvencibllidade. 
acionando B — tiros de raio. 
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Poder da Asa: 

acione o A vdnas 
vezes para voar. 

Poder do Peixe: 

aperte o A repetr- 
damente para nadar 



Poder do 
Coracao: 

recarrega 
a energia. 



Poder do 
Coracao Parti do 
enche somenle 
metadeda ene'iri 



Poder do Rel6gio: 

paralisa o tempo 




Ato 1 

Nosso amigo Jake toi atacado de sur- 
presa peias forgas do mal Nesta fase 
una boa dica e selecionar o poder da 
Asa e passar sobre OS adverser ios. Pa- 
ra derrotar o pnmeiro inimigo deste aio. 
um nnoceronte. e s6 ficar no canto es- 
querdo da tela voando, desviando dos 
tiros e acenando o monstro sempre que 
puder. No segundo esiagio, dentro do 
circo, continue voando. 

O grande inimigo desta tase e um 
monstro punk. Para derrota-lo, 
mantenha-se embaixo de suas maose 
acorn panne seus movimentos. Atire e 
acerte no ponto vermelho. Pronto, es- 
te inimigo ja esta no papo! 
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Ato 2 

Alisson, a namorada de Jake, foi se- 
qiiestrada. Escape do novo inimigo 
voando. Fique sempre sobre ele e es- 
pere suas investidas para descer e ati- 
rar. No segundo estagto, o cenario e 
urn esgoto e para passar pelos logos 
voce deve estar sem magia 

Um monstro enorme. de uma perna 
so e com chifres. e o grande inimigo 
desta segunda lase. Para acabar com 
ele, manlenha-se no canto da lela ati- 
rando no seu pe Pule para desviar de 
seus tiros. Ouando ele investor contra 
voce, voe para escapar 
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Ato 3 

Jake consegue resgatar sua namo- 
rada, mas o pai dela nao teve a mes- 
ma sorte e acabou sendo capturado. 
Neste alo, voce vai precisar de vartos 
poderes Na selva, o methor e seguir 
com o poder do Gato. Para veneer o 
inimigo da loto, use o poder da Asa. E. 
no segundo estagio, na agua, use o po- 
der do Peixe. Prossiga devagar para 
nflo encostar nas engrenagens, 

Contra o peixao inimigo, ataque sem 
magia. Acerte constaniemente, mas to- 
que esperto! Ele vai agir rapidamente 
para devorar Jake. 





VIDEOGAME - 27 



NINTENDO 
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Jake contmua a busca ao pai de Ahs- 
son. No interior da caverna, use o po- 
der do Gato. Siga com atencao para su- 
perar os obstaculos de seu mtenor. Al- 
terne poderes para superar mais lacil- 
mente as dificuldades. Para derrotar o 
inimigo, voc§ deve acertar vanes tiros 
quando sua boca estiver aberta. Nao 
esqueca de manter distancia do mons- 



tro e desvie de suas rajadas. Use o po- 
der da Asa. Continue voando, mas cui- 
dado para nao encostar no I etc 

Para veneer a caveira mullicolonda, 
o mi mi go desta Case, use o poder da 
Asa. Manienha-se no local da foto pa- 
ra atirar em seu olho. Voce nao sera 
alingldo e ela catra derrotada faeil- 
mente. 



Ato 5 

Mantenha o poder da Asa nesta no- 
va fase, que se passa no interior de urn 
laboratorio-labrinto. e escape dos an- 
dr6ides verdes que atiram. O prtmetro 
inimigo desta fase e um robo de um 
olho so. Cuidado para nao destruir seu 
olho e lique desviando dele, andando 
de um lado para outro. Para acabar 
com o monstro, e so ter pactencia e ti- 
car atirando em seu corpo. 

Fora do laboratorto, o monstro laranja 
vai tentar atacar Jake. Cuidado com 
sous tiros e sua lingua. Use o poder da 
Asa, atire e desvie do monstro. Demo- 
ra, mas voc& vai conseguir acabar com 
ele. 

O ultimo inimigo desta tase e um 
enorme mostro com rodinhas nos pes 
e espada na mao. Use o poder da Asa 
e atire quando o monstro abaixar a es- 
pada. Pronto, voce ajudou Jake e ele 
conseguiu salvar o pai de Allison e o 
planeta das forcas do mal. 
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GAME SHOPPING 




iD E o 

& GAMES 

Jardins - Morumbi ■ Sumare 

loca<;ao compra 
venda troca 

consoles e cartuchos 
novos e usados 



Master System" 
***&**?! MEGA 



or f tent 
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D&IUF GMAEBOf. 

■»■■ t into hh( 

(Nintendo) GAME q^a'r 
Consulte Nossos Precos 

JARDINS 

R. Guarara, SSl - Fone (Oil) 884-7022 

SUMARE 

Av. Heitor Penteado, 405 

Fone (ON) 65-2904 

MORUMBI 

K. Mto. Leon Kaniefski. 585 A 

Fone (0 1 1 ) 2 1 2- 1 575 
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A PRIMEIRA LOCADORA 

DE PINHEIROS 
ESPECIALIZADA EM GAMES 

Locacao e venda de 

video games, 

cartuchos e acessorios. 

Super Famleom 




(Nintendo) 



DESPACHAMOS W T0D0 BRASIL VIA SEOEX 

R.Cardeal Arcoverde,168Q - C|.301 

Sao Paulo - SP - CEP 05408 
FONES: (011) 858-7496/21 1-6373 



ECT^DH 

METRO SANTANA 

GAME LOCADORA 

NINTENDO • MEGA DRIVE 

MASTER SYSTEM • SUPER FAMICOM 

GAME BOY • GAME GEAR 

1? LOCACAO GRATIS 

A MAIS RECENTE 
LOCADORA COM O MAIS 
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FACIL ACESSO 



MAIS DE 2000 JOGOS 

EXPANSOES E ACESSORIOS 

PEQA CATALOGO GRATIS 

RUA DR. CESAR, 131 - Srt. - CEP 02013 
METRO SANTANA - SAO PAULO - SP 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 

(011)290.7266 



Interplay 

DE GAMES 

Entre no Maravilhoso 
Mundo da Fantasia 



(Nintendo) 

MASTER SYSTEM 
Super Pamleom 

GAME GEAR 



I 




MEGA DRIVE 
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GRATIS 



breve: vendas DE CONSOLE, ACESS6RIOS, CAJOTJCBOS 

1MPORTADOS COM GAKANITA DE FABRIGA 




ULTRAMAN 



ACTRAISER 



VALIS III (CD) 

Al. Lorena, 70 • Jd. Pauliata - Fone: (011) 887-0806 - CEP: 01424 - Sao Paulo/S,P. 
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NINTENDO 
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TIPO. Lula 




Prlmelre fase 

Hart, o herdi deste game, comeca 
sua aventura pitotando urn veloz carro 
na area D da cidade. A acao, nesta fa- 
se. e vertical Seu objetivo e tentar en- 
contrar Chris, sua namorada. uma es- 
pia detida peios mimigos. A medida que 
Hart derrota os carros mimigos, vao sur- 
gmdo moedas. A cada cern moedas. 
uma vida extra Nao ha immigo nesta 
fase 






I *\ 



: i i i i 




VICE: PROJECT DOOM 



Vice 6 urn emocionante logo de luta. 
bem ao estilo dos ja bem conhecidos 
games da serie Nmja Gaiden. A acao, 
porem. 6 bastante vanada neste pgo 
Perseguicdes pelas aventdas de uma 
grande cidade e tambem cenas de lu- 
ta na selva. em casas e pantanos som- 
bnos garantem a este game rnuita 
emocao. 

Em uma grande cidade no (uturo. 
alienigenas convivem pacilicamente 
com terraqueos. Os' aliens' "consornem 
uma droga chamada GEL, vital para 
e!es. Em terraqueos, os eteitos da GEL. 
no enlanto. sao malignos: primeifO pro- 
voca grande euforia e, depois, leva ao 
desespero e a morte. Uma inescrupu- 
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Terceira fase 

Esta terceira fase tern como cenano 
urn bairro chines A espada e a melhor 
arma durante todo o tempo. Cuidado 
com os bumerangues atirados por seus 
mimigos. 

Mo final, urn guerreiro chines e o 
grande obstaculo desta fase. Acabe 
com ete jogando granadas Para des- 
viar dele basla subir no$ pilares e pu- 
lar. Cuidado com as chamas de fogo 
que o guerreiro lanea sobre Hart 



losa induslna, a BEDA Corporation, lor- 
neee a droga a quern tiver dmneiro pa- 
ra comprar. desrespeitando a lei que 
prqfbe o consumo por terraqueos 

E at que voce entra! Qumn Ha/l. o re 
rdi. descobnu ainda, que a BEDA Cor- 
poration deseja assumir o control rja 
Terra usando a droga. Ajude-o, emao 
a frustrar estes malignos pianos! 



Comandos 

Botao A: pufo 

Botao B: espadadas 

SELECT: seleciona espadas, lire 

granadas 

Direcional para baixo. o herrj i 

Direcionai para as diagonals inferic 

o herdi anda agachado 



Segunda fase 

Nosso herdt esla" nos andaimes i 
um predio em const rucao lentanrjoa 
gatar sua namorada. Sua maior t 
dade e tentar passar sem car pefast 
ras de ferro que vao desmoron; 

Seu mimigo mats dificil nesta I 
um monstro rosa e roxo, que tenia 1 
alacar com ferr os. Para acabar ccxrn 
fique na sua frente dando i 
e desviando de seus ataques 
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Quarts fase 



A luta continua em urn esludio de TV 
Androides e leopardos sSo obstacutos 
que deverao sef enlrenlados peto he- 
rdi Es!a fase nao tern urn grande iro- 
mtgo. Bastam hatatidade e uma boa mi- 
ra para prosseguir, 






, I* 



Nosso herdi tenia agora enconirar a 
namorada em uma selva. Pobfts e 
aguias tentam destruir nosso amigo Ao 
chegar na cachoetra, basia ir pulando 
nos lroncos que caem para conseguir 
chegar ao outro lado. Cuidado: so pu- 
le para um tronco se o seguinte — no 
qua) voce devera pular — tamtam cair. 
Do contrano. voce nao tera para onde 




Sexta fase 

No depdsito os pengos sSo muiios e 
os tnimigos surgem de todas as partes. 
Cutdado para nao encostar nos venti- 
ladores e acabar sendo sugado por 
eles' 

O inimigo 6 um monstro robo que ati- 
ra mi'sseis teleguiados (que correm 
atr3s de voc*§). Para acabar com ele fi- 
que no meio da tela abaixado e distn- 
bumdo espadadas rapidamente. Des- 
(a maneira. os mi'sseis nao acertam 
Hart 
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Setlma fase 



Nosso amigo luta agora contra guer- 
reiros selvagens, sobre um trem em 
movirnento. O tempo esta ruim e os 
raios tazem com que tudo escureca, 
Nesta hora o melhor e ticar parado pa- 
ra nao cair nos vaos do trem. Os va- 
goes vao levar Hart a um esgolo tola- 
do de ratos. A destruicao dos immigos 
laz com que Hart ganhe moedas, mu- 
nicao para tiro, granadas e energia. Ft- 
que atento ao frango, que recarrega 
boa parte das foreas do nosso herdi, 

inimigo e outro robo. que disinbui 



tiros. Para acabar com ele fique no can- 
to esquerdo da tela, evitando seus tiros, 
e use o poder de suas granadas 



.. .. 
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seguir e cairaV, cachoeira abatxo. 

O inimigo e um enorme tanque alie- 
nigena que ataca mi'sseis e atira. Para 
se defender e so abaixar e para ataca* 
lo e so acertar a ponla superior do tan- 
que com espadadas. 
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Oltava fase 

cenano da luta agora e uma ustna 
de energia. onde os blecautes (talta de 
energia) sao conslanies. Muito cuida- 
do quando a tela ficar escura. maior 
problems aqui e passar pelos campos 
ei6tncos. Para conseguir e so ler pa- 
ciencia. Tome cuidado para nao escor- 
regar nas esteiras rotantes 

Lute contra o mutante inimigo atiran- 
do granadas. Fique na ponta do cano. 
que esta no lado direito da lets. Abai- 
xe para evitar os tiros do monstro. 





VICE: PROJECT DOOM 



Nona fase 

No laboraibno genetico. criaturas mu- 
lantes tentam impedir que Hart consi- 
ga chegar ate o inimigo. Aqui, os che- 
ques eletncos tambern sao urn 
problem a. 

nosso herdi encontra agofa sua na- 
morada. Mas ela foi transformada pe- 
los inimigos em uma enorme criatura 
mutante que tentara acabar com ele. 
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Cuidado com seus tiros. Para derrota- 
!a. suba na plataforma, que esta no can- 
to esquerdo da tela, e fique no sen can- 
lo esquerdo atirando granadas. Cuida- 
do. porque a monsira vai tentar pular 
sobre Hart. 
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Declma primelra fase 

Hart prossegue com seu carro na ci- 
dade. Desvie dos inimigos com habili- 
dade, como na primeira fase, Nao ha. 
inimigo final. 



Declma fase 

De volla as ruas, nosso heroi esta I 
denfro de um carro tentando enconlrar | 
quern transformou Chris, sua namoia- 
da, em uma monstra, 

Uma enorme serpents azui 6 o maid' I 
inimigo desta fase. Para destruf-la. e] 
preciso acertar tiros na sua cabeca a 
desviar dos seus tiros com murtal 
habihdade. 
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Agora no interior de uma mansSo, 
Hart Mara" com palhacos e alieni'genas. 
ale descobnr o inimigo final: o vilao e 
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Decima segunda fase 

um sosia seu, sd que com poderes mui- 
to maiores. Para deslruf-lo use as gra- 
nadas e desvie dos seus tiros. 
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Irntado, o sdsia do nosso heroi pro- 
mete vmganca e se transforma em um 
enorme monslro. Ele solta liros pelocor- 
po todo em direcao aos iados e tenia 
pular em cima de Hart Para escapar 
do monstro e sd passar sob suas per- 
nas. quando ete pular. Lembre-se de 
desviar dos seus tiros e solte suas gra- 
nadas. A luta e longa, mas vale a pe- 
na. herdi perde sua namorada. mas 
consegue completar sua missao. 
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"Para fugir da mesmice, foi inaugurada 
a primeira lo]a de convemencia (de 
games)" 

Remsta Veia S.P. 26 /06 1 91 



'Um sucesso empresarial. 
A Super Games deverA se 

MULTIPUCAR EM POUCO TEMPO 
fORNAL da Tardl 27 1 08 1 91 




"OS MANLACOS POR VIDEOGAMES JA CONTAM 

COM UMA LOJA DE CONVENIENCLA 

DESTINADA A ELES - A SUPER GAMES" 
Revista Exame 10/07 1 91 



'MAQUINA DE FAZER DINHEIRO" 

O Estado de SAo Paulo 22 (OS 191 



SUPER 
GAMES 



VOCE TAMBEM PODE FAZER PARTE DA SUPER GAMES; 




SUPER0 GAMES 
C L U B E 

PARA SE ASSOCIAR, 
RECEBER O INFORME 
BIMESTRAL, SUA CARTEIRINHA 
PARTICIPAR DE PROMOTES 
INCRIVEIS, MANDE UMA CARTA 
PARA A SUPERCAP COM SEUS 
DADOS, ANEXANDO CHEQUE 
CR$ 6.900,00 (ANUIDADE). 

1-ftEC'O DA ANUIDADE VALIUO AT* Jl/tW»l 




FRANCHISING 
SUPER GAMES 

PARA SABER COMO MONTAR 
SUA LOJA SUPER GAMES , 
ESCREVA OU ENVIE UM FAX 
PARA A SUPERCAP, 
INDICANDO O LOCAL ONDE 
VOCE PRETENDE INSTALAR 
A SUPER GAMES. APROVEITE 
ESTA OPORTUNIDADE. 



SUPERCAP - RUA SEN, PADUA SALES, 94 - CEP 01233 - SAO PAULO SP - FAX (011) 66-4777 
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Superveloz, supercolorido, super. 

Sonic! jogo de maior sucesso para 1 

Mega Drive no mundo inteiro est! 

chegando com tudo no Brasii. 

Ror essa voce nab esperava: um porco-espinho 

supersonico, que viaja com supervekiridade num 

cenano em terceira dimensao, tentarido salvar 



/ 




«fe. 



'Jnico qui 



( 



seus amigos que foram transfbrmados em n* 
por um cientista malvado. 

E voce vai acompanha-lo com movimentos i 
L voce nunca viu em outro videogame: puling 
jCorrendo, fazendo ioopings maluccs, 
muilos inimigos pelo caminho. Tudo A 
acompanhado por uina musica incrivd ■ J 



TCHAU. 



GUEM CONSECUE DETER. 
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dar ainda mais emotjao. 

Tern ate computadores onde Sonic ganha aneis 

que dao pontos, escudos protetores, velocidade 

extra e ate vidas. 

Sonic e demais. Nem voce nem seu Mega Drive 

jamais viram nada tao rapido e alucinante, E nem vao 

ver, se voce continuar ai parado. 
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E SUPER. EC& TEC TOY. 
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FRANKENSTEIN 
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OflCULDftffi GRW-CQ5 MUStCAiEF; 

TIPO: Aventura 



-ASSfOCto 



L- 



Comandos 

BotaoA; pulo 

Botao A: duas vezes: voadora 
Botfto B: socos e espadadas 
Select: para usar os carregadores de 
energia recolhidos durante o jogo 



Passwords 

2a fase: PNBFTTCPKFTZ 
3a fase: FXBWTZCBKWKH 
4a fase: FTBFTTCPKFMH 



Neste empolgante game. Frankens- 
tein, a lerri'vel monstro. volta a vida — 
muito mais poderoso — justamente pa- 
ra espalnar o terror entre os homens.. 
Voce e quem luta contra ele e seus ter- 
rfveis aliados, pois o cartucho pedtra o 
seu nome no ini'cio. Claro. ele seques- 
trou sua namorada. Emily, e voce de- 
vesalva-la. Durante quatro fases, voce 
enfrentara terrfveis monstros que Frank 
mantem sob seu poder, ate o combate, 
final com o pr6prio — este bastante 
dificil. 

Durante a jornada, voce recoihe ar- 
mas, entre etas espadas, ganchos e o 
poder de fogo - este ultimo fundamen- 
tal no game — que os mimigos deixa- 
rao ao serem derrotados. Os coracoes 
complelam a sua energia. 



Prlmeira fase 



Voce comeca esta aventura peram- 
butando pelas ruas de uma vila desco- 
nhecida. Aqui ha muitos inimigos para 
derrotar e cada monstro vencido libe- 
ra uma arma no chao, W3o esqueca de 
pega-las. As bolas vermelhas vao Ihe 
dar o poder de atirar raios. A pocao 
azul aumenta seu nivel de energia. 

No segundo ato, entre em todas as 
portas para procurar energia. Cuidado 
com a segunda. ta vocfi encontra um 
esgoto e. dentro da agua. um monstro 
que pode ser eliminado com voadoras. 



Nao esqueca de pegar a pocao: ela re- 
carrega suas forcas 

Amda nas portas, voce vai dar de ca- 
ra com a Morte. que se transforms em 
um estranho passaro. Cuidado, ela vai 
tentar te levar ao comeco da lase. Pa- 
ra destrui-la lique no canto direito da te- 
la e de varies socos. 

O inimigo desta fase e um cavalo de- 
monfaco. Para acabar com ele desvie 
do fogo exalado de sua boca pulando 
alto e distnbuindo voadoras. 
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Segunda fase 

Logo no mtcio desta (ase, voce ga- 
nha uma espada Agora em uma flores- 
ta, lome cutdado com as cabecas voa- 
doras, que querem grudar em voce e 
sugar sua energia. Sua primeira rmssao 
aqui e deslruir um pengoso monstro 
verde que atira raios Acabe somente 
com ele. ignorando o que esliver em- 
baixo. Para tsso, basta atirar seus raos. 
E. se voce estiver sem mumcao. e pos- 
sivel elimina-lo somenie corn voadoras. 

Passando o inimigo verde, todo cui- 
dado e pouco para pular as plaialormas 
que atravessam o pantano. Ha um 
monslro denlro dele e para destruf-lo 
voce lem de atirar raios ou dar socos. 
Mas. se voce conseguir atravessar sem 
cair, nao sera necessario enfrent&4o. 

A Medusa e a grande inimiga desta 
lase. Acabe com ela dando voadoras. 
Antes da monstra ser vencida, sua bo- 
ca vai soltar uma enorme tfngua De so- 
cos e voadoras na cabeca da Medusa 
para se ver livre do seu poder 





Tercelra fase 



Agora num cemiteno. demPnios afa- 
dos vao te atacar com raios, Destrua- 
os com espadadas. Pegue as bolas 
vermelhas. que estao carregadas de 
magia. Elas te darao a chance de libe- 
rar raios mortals. Pra acabar com o ul- 
timo demfinio (verde). use o novo po- 
der (direcional para cima e Botao B). 

Dentro do castelo, neste segundo 
ato, enlre na ultima porta do primeiro 
andar Pegue a chave e va ale o segun- 
do andar. Quando voce encontrar as 
divisdrias na parede acione o direcio- 
nal para cima e entre nas tres portas se- 
cretas. Nelas voce achara uma pocao 



para aumentar o nivel de energia. uma 
arma de raios e mais um recarregador 
de forcas 

O primeiro inimigo e uma cabeca e 
uma mao voadora. Voce o destroi com 
espadadas. para conseguir chegar as 
escadas que te levarao ao mestre da 
fase. Antes de afcanca-lo, voce preci- 
sa acabar com seus quatro servos, pu- 
lando e distnbuindo espadadas. mes- 
tre e o Guerreiro das Trevas. Acabe 
com ele acertando voadoras, mas to- 
me cuidado com seus raios. Ftque sem- 
pre no canto da tela para esperar o 
monstro aparecer. 



RfNTENDQ 

FRANKENSTEIN 




Quarta fase 



Nesle ultimo eslagio, a aventura con- 
tinua em uma outra dimensao Evite as 
pocdes vermelhas, que diminuem sua 
energia. A seguir, derrrjte os dois mons- 
Iros verdes para chegar ao pnmeiro 
mestfe. Pule e de espadadas quando 
eles nao estiverem alirando. Voce en- 
tao encontra o lobisomem. Destrua-o 
prendendo o monstro no canto da tela 
e dan do espadadas. 

No segundo ato, acabe com as bo- 
ias cor de taranja para chegar ao se- 
gundo inimigo: urn vampire Cuidado! 
Ele se transforma em moreego. Fique 
na sua trente dando seguidas es- 
padaaas. 

Os cipOs vao te ajudar a nao cair na 
agua durante o terceiro ato. Aqui. vo- 



ce vai reencontrar o monstro verde que 
atira raios. Acabe com ele com vo- 
adoras. 

Pronto. voc£ chegou ao Frankens- 
tein! Mas cuidado, o monstro pula e da 
socos, A meihor latica para derrota-lo 
sao as espadadas. Voce vai conseguir 
fazer com que ele suma rapidamente. 
So que ele voitara, e desta vez enorme 
e alirando fogo pela boca. E que para 
destajl-lo toialmente e precise usar o lo- 
go, que voce so consegue agora. Ven- 
9a Frank detinrtivamente lancando raios 
no seu petto. O combate e duro, 001s 
a cabe<pa do monstro se solta e voa, 
lentando le acertar. Nao deststa e con- 
tinue acertando espadadas nela. Pron- 
to, voc.fi salvou Emily 
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E GAlPflO flTflCJWDO 

DE TUN QUJUfTO E JEITO. 

Deu tilt no Galpao: agora voce compra tudo em videogames no atacado e no varejo. Se voce tern uma loja ou 

locadora. o Galpao tern uma grande variedade de tttulos e novidades pra voce ganhar em cima. E se voce e urn 

simples gamemaniaco, pode vir tambem que o Galpao esta detonando no varejo. 

De urn jeito ou de outro, quern compra videogame no Galpao ganrta sempre. 



MASTER SYSTEM II 



ADAPTADOR 

PARA OS JOG OS 
MASTER SYSTEM 





CARTUCHOS 
P; MASTER SYSTEM 





MEGA DRIVE 



TOP GAME CCE 

VG-900Q 



JOYSTICK 
TIPO ARCAOE 



JOYSTICK 

TIPO CONTROLE 

REMOTO SEM FIO 



CARTUCHOS 
P/ TOP GAME CCE 



PISTOLA LASER 
CCE PVG-9000 
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BARRAFUNDA: Riia Norma Pieruccini Gianotti. 327- travessa da Av. Rudge. 550 -Tel.: 826-0022 -SANTAN A: Av BrazLertiE, 2366 Tels.: 951-2655/2366 
Aberlo de 2: a 6* das 9 as 19m e sabado ate as 14b (Em Santana. aberto aos sabadas ale as 18h) 
ONDE PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR TOMBO DOS PRE COS 
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Responda depressa: 
qual e o unico videogame 
portatil que tern 4096 cores, 
joga os maiores sucessos 
do Mega Drive e do 
Master System e f undone 
ate no escuro? l 

I Resposta rdpida: Game Gear 
| Game Gear estd aqui, 

9 

TO 

J com a sua famosa tela de 
cristol li'quido, cores sensacionais^e 
definicao de imagem surpreendente. Game Gear 
nao tern limites: funciona ate no escuro, tern cabo 




' 


adaptador para tomada comum* e para tsqueiro 




de automavel* e pode ser ligado a outro Game 




Gear*, 


para aumentar ainda mats a emocao. 1 
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^^ J Game Gear so podia ser toisa 
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l\^ da Tec Toy. 
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GAME 
GEAR 




CASTLEVANIA JR 



OfCULDADE SftdnCOS MUSCA4FEI1CS CLASSIFCACAC 



Nesta aventura, Dracula ainda 6 uma 
cnanca. Uma eslrela do mai caiu na 
Lua. trazendo tem'veis monstros que 
ameacam dominar seu mundo. Com a 
sua ajuda, o pvem menmo-morcego 
devera derrota-los para rnanter seus 
domimcis e, quern sabe. tornar-se mui- 
lo importante no future Afinal. voce ja 
deve ter ouvtdo falar dele, nao'' 

Esta avenlura so esta disponivel em 
cartuchos japoneses, mas pode ser en- 
contrada para locagao aqui no Brasil. 
Nesta reportagem. VIDEOGAME mos 
tra as principals dicas deste game, pro- 
duzido em homenagem a ja famosa s6- 
ne Castlevania. Vamos a elas! 




Nesta primetfa fase tome cuidado 
com o chao (also. Para passar por ele 
ande e pule rapidamente. 
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Cuidado com o Inimigo! 

O pnmeiro immigo deste game 6 urn 
lantasma naasta. Para acabar com ele, 
use o tiro forte (aperte o Botao B e se- 
gure). Depos do terceiro pulo do mons- 
tro abaixe para desviar de seus tiros 



Quanta fase 

No gelo, o melhor para passar sobre 
os Wocos na agua e usar o Poder do 
Vampiro- Ele faz o pequeno dracula 
voar. inimigo da quarla fase 6 urn 
Dragao Chines. Atire para destrui'-lo, 
mas tome cuidado com as quedas: elas 
provocam buracos no chao. 




Complete sua energia 

Na ultima roda gigante do parque de 
diversoes. na segunda fase. em vez de 
pular para direita, desca e pegue o co- 
racao com vidas. 
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Estaglo especial — vidas extrtt 

No final de cada fase deste logolj 
sorteada a prdxima fase em que \ 
vai entrar Ouando a caveua aparocarj 
enfie as facas no bami. Acertanoo o r. 
raco correto, voce consegue ganhtj 
vidas. 
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As respostas certas 

Voce vai ter de enfrerrtar a EstituJ 
Uberdade nesta qumta fase. Ela va 
zer algumas perguntas ao pequenol 
nil. A ordem das respostas & 2 l, 
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bexia TdSv 

Agora numa piramide. para tazer 
com que Dracula J; passe pof seus 
mecanismos de defesa, use o Poder do 
Vampiro. Nao esqueca de sempre pas- 
sar pelo lado que nao lem espinrios O 
inimigo da sexta fase e um tarao Para 
destrul-lo e simples, basta usar [iros de 
fogo. 




Setima fase 

Para chegar ao inimtgo da setima la- 
se. Dracula Jr lem de pegar um ele- 
vador espacial. O adversano do peque- 
r»o herdi e um monsiro vermelho. Aca- 
be com ele selecionando o poder da to- 
to. Quando monstro pular. fique agai- 
xado para que o inimigo nao acerte o 
pequeno herOt. 





O ultimo inimigo 

Logo no infcio da nona lase, Dracu- 
la Jr. lem de enfrentar um Dragao de 
Fogo. unico poder capaz de derrota- 
lo e o do Gelo. adversary final deste 
game e um monstro verde que atira 
raios. Para desviar de seus uros (ique 
pf6ximo ao raio. como na fold. Acene 
o monstro toda vez que eie abnr a bo- 
ca Pronto. pequeno Dracula venceu 
as forcas do mat! 



Oitava fas«: mais energia! 

Na oitava lase. na area voadora, 
presle atencao paia nao cair no primei- 
ro buraco No segundo. ha um coracao 
com vtdas Ihe esperando! 





SOUCITEA TABELA DE PREQOS 
POR TELEFONE 





(Ninter ^) |GAME GEAR 



inTinroinownT 



MASTER GEAR 



NINTENDO MEGA DRIVE SEGA 



PREQOS E CONDUCES DE PAGAMENTQS 

IMBATiVEIS PARA MONTAGEM 

DESUA GAME LOCADORA. 

ATEIMDEMOS CONSUMIDOR FINAL 



GAMES. LWnn 



ACEITAMOS CARTOES DE CREDfTO. TAMBEM 
POR TELEFONE 

REMETEMOS Pi TODO O BRASIL VIA SEDEX 



ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICAO LTDA. 



- LOJ/\yLOCADORAS: 



- ESCRITORIOA/ENDAS: R. Dr. Joie Estefano, 297 - Jd. V. Mariana - Sao Paulo - S.P. - Cep; 041 16 

Fone: |0I 1 1 544-49 13/S 75-3861 - Iparalela a rua Verguelro, altura do n? 4,300|. 

- Sao Paulo - S.P. - Iplranga - Dr. Mario Vicente, 689 - Cep: 04270 

- Sao Paulo - S.P. ■ V. Monumento - R. Dr. Jose Maria de Azevedo, 387 - Cep: 01550 

- Sao Jose do Rio Preto - S.P. 8. Redentora - R. Penlta. 2890 - Cep: 15025 - Fone: |OI72) 33-683S 






CHASE H.Q 



Uma perigosa quadnlha de assaltan- 
tes esta tomando a ctdade e voce re- 
cebeu a diftcil rrussao de captura-la 
Mas cuidadol O pengo e grande e 10- 
da a habiiidade e pouco para pegar os 
fora-da lei E que os bandidos tambem 
se encarregaram deroubar velozescar- 
ros espones para a luga. limco |eilo 
de pegalos e assumir tambem um des- 
tes (antaslicos carros e persegui-los, ba- 
lendo na traseira do cairo mirnigo ale 
destrui-lo lolalmente. 



ao oe fase. Alem disso, 6 necessano es- 
tar atento as bifurcacoes. Pegar o ca- 
minho errado sigmdca demorar mas 
tempo para atcancar o immigo. As se- 
tas indicam o cammho eorreto a seguir. 
Fique esperto 1 



Chase HO permite que se escrJia 
duas opcoes de tocalizacao oos 
mandos Fscnlha a que ne 
adaptaf ao seu eswo de logo 

A - -.urbc 

8 ■ marchas 

J r oi:ional/cima - aceleradoi 

direcionai/baixo treio 

A • marchas 

B - acelerador 

SELECT - turbo 

direcionai/baixo ireto 

PLRiJ CONTROL 




Tuni 

i 

Dnmj 

PLDJ CONTROL 



HCCCLj 






pame! do carro tambem pode aju- 
dar muito no seu oesempenho. Sco- 
re indica o seu placai Time mostra o 
tempo que ainda resta para alcancar o 
adversario. Damage indica as bat.das 
que fattam para derrotar o carro immi- 
go, com Distance voce fica sabendo 
qua! a distancia enlre o seu carro e o 
adversario LO/HI indica a posicao das 
marchas (LO e baixa. HI e aita), e " ' 
e o niimero de turbos que seu carro am 
da tern. 



Uma boa estrategia e nao fica des- 
perdicando o Turbo, |a que t?ie sea m- 
dispensavel para se alcancar o carro 
inimigo no tempo previsto. Os dois me- 
Ihores lugares para usar o turbo sao 
dentro do turvel e quando o seu rival ja 
puder ser visto Desta maneira, voce 
podera alcanca-lo mais rapiaamente 
economizando o recurso nos trechos 
mais faceis Fique de olho no mdicador 
de turbo do pamel do seu carro. 
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GREMLINS II 



TIPO, Aventura 



Exatamenle corno no tilrne. Gizmo, o 
eslranho anirnalzinho Mogway compra- 
do por Billy em uma loja de animais. 
,le se proteger dos dernonios que 
surgem do seu proprio corpo quando 
enira em contato com a agua. Esses 
len-fveis gremlins querem causar maJ a 



todos com suas bnncadeiras de mau 
gosto. e o pequeno Gizmo deve 
pedi-ios. 

game lem 4 fasese urn grande mi- 
migo ao final de cada uma. Para se de- 
fender, G«zmo deve pegar urn lapis e 
golpear os gremlins com ele 






1 



Chegando perto do bau, enlre nele. 
assim o animalsnho ficara invencfvel 
temporariamenle Os coracoes aumen- 
tarao seu ni'vel de energta maioi a&- 
xara o nivel completamente cheio e o 
coracao menor alimenrara apenas urn 
dos quadradinhos dele 

Para desimir o mimigo. pule a prirnei- 
ra grande bola e chegue bem perto de- 
le sem parar de golpea-to 



r» 






Segundo >ase 

Pegue o lapis com a segumte estra- 
tegia Pule para a esteira rolante par- 
tmdo do nono degrau (toto). depois va 
ale a esleira da esquerda e pegue o 
iiem Voce ja pode panir em direcao ao 
mimigo 

Enlrente o vampiro ficando bem abai- 
xo dele Quando ele cair. acerte bons 
golpes ale desirui-lo. 
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VIDE 



IGAME BOY 



Tercclra lose 

O lapis esta em cima de Gizmo e nSo 
a direita como nas fases antenores. 
inimigo e um tigre e para vence-lo. Giz- 
mo tera que dear bem proximo dele. Es- 
te animal pu(a de um lado para o outre 
e, com esta estratsgia saltara por cima 
do her6i. sem atmgi-io. Quando ele es- 
tiver proximo, golpeie-o com o lapis. 





lapis para que Gizmo enfrenieo i 
migo s6 aparecera no meio da lass 
Pegue-o e desafie a aranfia. o irwisgfl 
final. Acerte primero suas pernas 
Quando ela comecar a pular, sollanao I 
aranhmhas. acerte sua cabe^a. pas 
com cuidado. pois as teias das aranhas | 
menores sao mortals. Pronto. voce l- 
vrou todos das lerriveis brmcadew 
dos Gremlin 



COLOOUE ATZNA 
MEMORIA DO SEU GAME. El 
VAI DETQNAft SUAS JOGADASk 




laimcameimtoi Master System II 
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GAME BAG 

Bolsa acolchoado para transports 
de seu videogame, console, 
cartuchos, pislola e joysticks. 
Anfi-lmpoclo e impermecivel 
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CARTUCHOSP/Gj 

Grande vunedi 



GRANDE VARIEOADE DE ESTANTE5 tl GM 



Detpachamot pora 
todo o Brazil mstBcnts 

ordom do pagamonlo 
ou dnbiio em seu 
corfoo d* credito. 



TEMOS TUDO PARA MONTAR 
SUA LOCADORA DE GAMES 

(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINE1S, MATERIAL GRAFICO COMPLETO, ETC.) 




FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE A: ftuo dps Buritis, 436 - Sao Paulo - CEP 04321 - Junto a Eslacao Jolmquaro doll 

TEL: (01 1) 578-7277 - FAX: (01 1) 578-1031 




PSYCHIC WORLD 



O professor Knavik, urn c>en',isia que 
fazia experifincias com ammais contra- 
tou duas irmas para ajuda-lo. Certo dia, 
uma expiosao destKnu o Iaborat6no e 
osanimais, assustados, raptarai un a 
delas A missao de Lucia e procurar a 
irma desaparecida com a aiuda do 
Super-Reforcador ESP. uma poderosa 
mvencao. 



Primelra lase: Pradaria 

Cuidado com a planta carni'vora. 
Apos oerrota-la, use o caminho da di- 
reila para nao cair na lava do vulcao 
inimigo principal da fase e um leao 
mutante. Acabe com ele pulando e ati- 
rando exatamente em seu rosto. 



Segunda fase: Campo de Gelo 



Use o Fire para passar pelos blocos 
de gelo (loto). Para subir na parede de 
gelo (foto) use a levitacao. Selecione o 
Fire para derrolar o inimigo final. E bem 

mais lacil 1 



Terceira fase: Ruinas 

No comeco da fase use o Fire e ao 
entrar na caverna derrube as barreiras 
selecionanrjo o Ultrasonic. Para acabar 
com o inimigo da fase, fique no local 
da foto e afire com o Ultrasonic. 



Quarts fase: Fortaleza 

Use o Ultrasonic e permaneca aba'- 
xado para nao ser alingido pefos la- 
sers Os immigos das outras fases rea- 
parecerao. Apos destrui-los valem as 
mesmas estrateg>as — s6 restara o mi- 
m-.go final. Quando encontrar a irma de 
Lucia, use o Ultrasonic e liberte-a. 



O ESP da a Lucia os seguinles po- 
deres: Escudo. ExplosSo. levitacao, 
Teletransporte (leva a garoia para o mi- 
cio da fase). No ataque, Lucia tera am- 
da urn poderoso Canhao PS4. a Hi- 
droonda (impactos de gelo), o Fire (ca- 
nhao de fogo), o Raio Congelador e o 
Ultrasonic (ondas de radio que desin- 
tegram barreiras). 






Nesta aventura, Mickey, o aprendiz 

de feiticerro, tern urn grande problema. 
todas as notas musicais de urn 'mpor- 
tante concerto toram roubadas. Urn so- 
pro magico passou pela orquestra e le- 
vou consigo a musica. Mickey deve re- 
cuperar as notas para que a orquestra 
possa vollar a tocar 

Para isso, ele deve per correr quatro 
mundos magicos, reg>dos pelos quairo 




OFCULMK GRAF COS 'J'JSCA/EFBJDS CUSSFCACto 
TIPO; Aventura 

elememos basicos: agua. terra, ar e fo- 
go, A missao e bem dilfcil, mas os gra- 
ficos empolgantes e a mtisica de gran- 
des compositores - Bach, Bethoven e 
Mussorgsky, sb para cilar exemplos — 
sao a grande atracao deste novo car- 
tucho, que logo, logo, estara sendo Ian- 
pado no Bras! pela Tec Toy. Acompa- 
nhe agora lodas as tases e seus 
segredos! 
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Comandos 

Botao A: Little Spell ■ E equwae - - 
te a uma magica Iraca Mickey cotsH 

gue o poder de magica derrotai I ; i 
migos durante c jngo, Ou peqanc: . 
livros de magia O indicador de podaj 
de magia e o chapeuz<nho no ca 
querdo da tela. A Little Spell corah 
me 1 chapeu cada vez que e acionadi 

Botao B: Big Spell ■ E uma maga 
um pouco mais forte. A cada d'Spa? 
contra inimigos, ires chapeus do 332 
de magica sao consuimdos. 

Botao C: Saltos. Para pisao, que* 
rola os inimigos. acione tambem o > 
recional para baixo 



Itens 

Durante o game, Mickey pode reco- 
Iber vanos itens que aumentarao suas 
vidas e poder de magia . Veja agora 
quais sao eles. 

Llvro de magia: pegue todos — o_ 
melhor e apenas encostar nele. Mickey 
ganha mais magia. 



Notas musicais: este e o objetivo de 
Mickey Elas estao escondidas, e de- 
vem ser encontradas. Elas tambem va- 

lem uma vida. 




Estrelas: aumentam a energia at] 

Mickey. No placar, e indicado pektti 
mero de coracoes. 



Bola de crista!: todas que e-xsr 
ttar. Elas valem 1 500 pontos. 




Primelra tase • agua 



Nocaminho em busca das notas. no 
interior do castelo de seu mestre. Mi 
ckey deve enconirar as notas. Para is- 
so, tente desviar das vassouras encan- 
tadas • encostar nelas signitica pcrder 
pontos de energia For a do castelo. pe- 
gue uma vida na quarta platatorma mo- 
ve!. Nao deixe de pegar a estrela que 
esta no ceu, acima da cabeca dos ja- 
cares. 

Ha ainda um segredo" Mickey pode 
catr em todos os redemombos, desde 
que haja uma libeluia voando sobre 
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etes. Pule quando elas estiverem an- 
baixo. Sob as aguas do pantano. Ml 
mtj'tos itens para recolher NdoesauM 
ca de pegar alguns escondidos alias [ 
do navio naulragado 

No final, entre novamente no call 
lo para encontrar as notas que essac 
lando. Entre na porta da lolo la fl 
tro, pegue todos os 'tens, mas cud* 
do, pois so Mickey encostar em aigur ] 
inimigo ele sera levado para fora '■ 
saida, Mickey col oca as notas is pa> 
fa - e segue rumo a segunda fase 1 
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Segunda Fase - Terra 

Aqui, Mickey deve to mar cuidado 
com monstros pre-hisldricos. Pterodac 
lilos, dmossauros e viboras giganiescas 
nao hesitarao em frustrar os pianos do 
aprertdiz de feiticetro. E. logo nocome- 
co, urn super segredo: Mickey pode 
conseguir ate nove vidas (o maximo 
possi'vet) Entre no local mdicado pela 
toto Mickey saira em uma caverna Si 
ga para a direita. Ties notas aparece- 
rSfl Depois de pega-las. Mickey pode 
sair e voltar a caverna aie conseguir 9 
vidas, que e o maximo possivel. Outro 
segredo na caverna e acertar urn pulo 
na pedra da foto. Urn livro de magia 
aparecera, 

Fora da caverna, outro segredo: uma 
fase secreta. Repare na libelula Sem- 
pre que ela aparecer. significa que ha 
um estagio escondido Basta pular em 
sua direcao. Fique atento! No segun- 
do deies, por exemplo. pegue os ovos 
de dinossauro uma vida e uma bola de 
cristal cairao. No final, Mickey recolo- 
ca as notas. 





Terceira fase - Ar 

Logo na pnmeira leia. ha uma dica: 
Mickey nao cai. Veja na foto Siga pu- 
lando nas nuvens, mas ao encontrar 
uma bolha, pule nela. Sera mais facil su- 
bir Estourea com a magia quando 
chegar perto da porta. Dontro, Mickey 
recothe livros e energia. 

Prossiga subindo. Veja a fase secre- 
ta na libelula, no canto direito da tela, 
Dentro. Mickey pode subir ate os itens 
de bolha. Use a magica para estoura 
la e recolher energia e a bola de cris- 
ta!. Continue subindo para pegar a vida. 

Mickey continua sua jornada Nao 
deixe de recolher mais livros e o que 
mais aparecer No final, pule na libelu- 
la da esquerda para colocar as notas 
na pauta e mudar de fase! 




I MEGA DRIV E 
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Logico. esta e a fase mais dificil. Em 
compensate, e a que tem mais segre- 
dos. Mickey agora enfrenta cabecas fla- 
mejantes encantadas e nos de lava Um 
verdadeiro inferno, alem do calor. E ai 
vai o pnmeiro segredo; para ganhar 
mais uma vida. primeiro pise no bicbi- 
nho quando e!e estiver atras das plan- 
las. Isso lara com que apareeam pla- 
latormas a direita da tela Suba nclas 
para pegar a nota. 

Mais adiante, Mickey encontra uma 
garrafinha. Esqueca-a Repare na 
libelula logo acima. Com a gar 
ralinha. sera impossi'vel entrar no esta- 
gio que a libelula mdica, e Mickey nao 
podera evi(ar esse estagio, sob pena de 
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Quarta tase - togo 

nao termmar a fase. 

Ja" no interior da caverna. Mickey pre- 
cisara de muita habilidade para pular 
sobre os degraus e passar os nos de 
lava. Mais adiante. segumdo para a es- 
querda. duas notas musicais Veja on- 
de elas estao O segredo aqoi e pegar 
as duas notas e se suiadar Mickey am- 
da tera uma vida de lucro, mas o me- 
Ihor e que as duas notas contmuarao 
no mesmo local, Assim. e so fazer este 
truque para encher de novo suas vidas 
(o maximo e 9)! Prossegumdo para a 
esquerda. Mickey encontra a libelula 
para sair da caverna, 

Ja de volta a fase normal, siga para 
a direila. Pise no primeiro cogumelo 
que encontrar Dois livros aparecerao. 
Mais adiante. duasgarrafinhas Pegue 
a da esquerda Uma estrela caira so- 
bre a da direita. Pegue entao a garrafi- 
nha da direita Mais adiante, outra no- 
ta -mais uma vida - e a libelula que tn- 
dica a sai'da 

Novo estagio. Cuidadocom as gaio- 
las. E so passar com cuidado Mais 
adiante. para pegar as estrelmhas, si- 
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ga na ponte devagar Os blocos vao se 
lormando, e Mickey podera pular em 
um degrau que aparecera embaixo. Ai 
e so pegar as eslrelas' Mais adiante. ha 
ainda uma nota. Use a magia para ctef- 
rotar os mimigos e pegsi-la. 

Ha amda outro segredo nesta lase 
As gaiofas aparecerao de novo De«e 
que o bicho da gaiola do.meio acene 
Mickey. Uma nota secreta aparecerd 
Veja na foto. A sat'da - e o final do jogo 
-- estao guardados pela libelula. Mas k 
sera possivel sarr se Mickey veneer to- 
dos os mimigos da teta. Use os pisfles 
e a magia. E. entao. e so recotcca' as | 
notas que estao faltando na pauta En- 
fim. a musica podera tocar novamenle 1 



* r*V 



A/\/V 





A. 



m Zaharic da a 

para "arrcbentai" no jogo 

Simpsons*. 

go £ possivel ganhar 

sempre na roleta da 3'fase. 

Compre o imd primeiro. coloque-o 

no szleior em/rente do stand da 

roleta usando o botao A e comece a 

brincadeira com o botdo B ... 

surpresa!! 

Voci acaba de ganhar umavtda 

e cinco moedas". 

Mas para voc£ icr o toqucprcciso c 

agilidadc nccessaria, o mclhor t 

voce ter o Joystick Turbn jet Control 

do Dynaviston 3. O unico que se ajusta 

perfeiiamcnie a suas niaos com 

todos OS comandos na ponla dos 

dedos. E!e 6 fora dc sene para 

jogadas dc Mestrcs. 
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DUKE 




PHELIOS 1 




TIPO: AVENTURA 




A acao deste jogo se passa na Gre- 




cia Antiga, herdi e Apollo que deve 


^Vl\^^MI 


resgatar a deusa Artemis das maos do 




terrfvel Typhon. Suas unicas armas, 
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aJem da intelig&xia e habiiidade. sao 
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a espada de luz e o fie! cavalo alado 
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Pegasus. A dica esta em acertar todas 




as eorujas douradas que conseguir. 




El as trarao preserves de seus amigos 


K.i 


do Olimpo. 1 
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MYSTIC DEFENDER 



TIPO: AVENTURA 

Nesta aventura, Joe Yamato e um he- 
re^ que possui forca, habiiidade e ma- 
gia. E e exatamente com esses truques 
e qualidades que ele vai tentar derro- 
tar Zareth, um feiticeiro sanguinario. O 
vilao sequestrou a be! a Alexandra e 
pretende se apoderar de sua alma pa- 
ra libertar Zao, o mais terrfvel dos 
espfritos. 



guerreiro Joe deve chegar ate o 
caslelo de Azuhl para comecar sua 
tula contra o ma) e tentar safvar a 
garota, De quebra, acaba salvand. 
toda a humanidade. Mutto cuidado 
com os inimigos. Eles sao bastante 
perigosos e "duros na queda". A 
lagarta gig ante, por exemplo, deve 
ser destrui'da pela boca. 



determinacSo. 

Neste game, o que vale e a ponla- 
ria. guerreiro aparece na teia de cos- 
tas pa/a voce, como se estivesse de 
frente para a tela, Toda a sorte de ini- 
migos aparecera, Movimentando uma 
mira na tela, voce os atinge com tiros 
e granadas. 
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SPIDER-MAN 



TIPO: AVENTURA 

tantastico Homem Aranha esta 
sendo acusado de um crime que nao 
cometeu, Claro, o cutpado e seu arqui- 
rival Kingpin. Voce deve ajudar o Ara- 
nha a derrotar o vilao e seus com par - 
sas, provando assim sua inocencia, Na 
aventura. tome cuidado com os poli- 
ciais que aparecerem nas ruas — afi- 



nal, Homem Aranha esta sendo proa- 
rado, iembra-se? 

Durante o game, a estrategia e sal- 
var as velhinhas e tentar convencer as 
autoridades, sempre que possivel. da 
sua inocencia. heroi pode se pendu- 
rar pelas paredes: para isso, use os bo- 
toes BeC simultaneamente. 



graficos e as primeiras fases sao re I at i- 
vamente faceis. Preste muita ateneao 
nas dicas que aparecem no infco das 
fases, elas dirao como e onde derrotar 
o inimigo. 
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IMASTER SYSTEM! 



INTOS IJINGAMENTOS 



AERIAL ASSAUT 



TIPO- BATALHA AEREA 

Uma poderosa orgamzacao mihtar 
chamada N.A.C. tentara deslaw a ca- 
mada de oz6rno que envolve a Terra. 
Para isso usara o mais perfeito laser ja 
cnado. Um as da aviajab tentara im- 



pede que uma tragedia aconteca. O p 
go e uma ifpica batalha aema, com 
acSo hori/on lal. c a rtica esia em acer 
tar os avioes que voam em parafuso, 
pois eles com'' itens e novas armas 
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GAIN GROUND 

TIPO: AVENTURA 

Um jogo e o alvo das atencoes dos 
seres humanos du luturo. a batalha on- 
Ire homens e andtOides conirolactos por 
um computador central. Mas a maqui- 
na entra em pane e os Ires rnelhores 
logadores devem salvar toda a popu- 
lacao da destruicao total. Para veneer 
os imm;gos. procure usar o guerreiro 
certo para cada tase, Quando um de- 
les e deslruido. retome a acao com ou- 
tre Sempre havera a possibiiidade ae 
"ressusciter" o primeiro. 
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CAPITAIN SILVER 

TIPO: AVENTURA 
Jack e um garoto que adora aventu- 
ras. E . como tocto adotescente 6 esper 
to e cunoso. e isso o levara a procurer 
o tesouro perdido de Capitain Silver. 
um pi rata ia mono. Cuidado, pois Ca- 
pitain Silver tern o poder de mfiltrar cna- 
turas diabolicas e tantasmas na alma do 
heroi. Para enlrentar a bruxa da pnme*- 
ra lase. por exempto. lome muito cui- 
dado Ela e bastante pengosa. 




DANAN | 

TIPO AVENTURA 

Danan e um guerre>ro que tenic-; 
vmgar a morte do seu conseJheiro j 
amigo Jimba. assassmado por Gite 
Mas antes do confronto lirial com on 
lao. Danan devera passar por um pert 
goao caminho pelas selvas do plana 
Gian. Os itens conquistados Chans 
ammais da Horesta para ajudar ope 
sonagem Na loto. Danan e carrega-. 
pof uma aguia amiga. 
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FORGOTTEN WORLDS 




TIPO. AVE IMTURA 
olaneta foi invadido por selvagens 
alienfgcnas e a unica esperanga d 
ca humane esia nas maos de um jovem 
especiallsta em toda o ttpo de arma 
memo Para derrotar os mimigos. en- 
ire sempre que puder nas lojas de ar- 
mas e sobrevivSnoa. Nelas.o guerrei- 
ro reabaslecera suas enemas e muni- 
c6es. Uma dica para entrar automali- 
camente na loja basta coneclar o se- 
gundo controle e pressionar o boiao 1. 






GHOST HOUSE 



TIPO AVENTURA 
O jovem Mick precisa encontrar as 
jbtas herdadas de sua famlUa na man 
sao do conde Dracula e destruir o !a 
moso vampifo. Para concluir sua mis- 
sao. o garoto devera achar uma chave 
com a qual abnra o ca:xao de Dracula. 
Usar as estacas que voam pela man- 
sao e uma boa dica para veneer rapi- 
oamente Outra dica e pular na lampa- 
aa enquanio entrenta o vamprro 
Lembre-se que o conde Dracula nSo 
Suporta " j . in/ 
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TIPO: ESPORTE 

Este game mostra quatro estranhos 
esportes de dtferentes panes do mun- 
do O pfimeiro e o salto sobre tones 
tradtoonal esporte alemao Seguem o 
equillbno sobre troncos. do Canada, a 
montana em touro seivagem. do oeste 
norte-americano ; e o arremesso de lo- 
ras. um esporte muito popular na 
Escccia, 



RASTAN 

TIPO: AVENTURA 

H. ■• ■ . & um barb; o que Dteva sal 
var a princesa sequesirada e mantida 
presa na obscura regiao de Semia, urn 
lugar terra do ale petos mais pengosos 
bandidos Usandotodasasarmasque 
encontrar pelo caminho, Rastan derro- 
tara os mais estrannos demftnios. Uma 
dica para derrotar o centauro, o bar- 
baro devera dear no lugar indicado na 
lolo e saltar sobre ele dando golpes de 
espada 
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TEDDY BOY 

TIPO: AVENTURA 

Teddy Boy, urn sirnpatico garoto. Irji 
abandonado em urn lerrfvel labirmto. e 
voce deve a|uda-!o a sair de la. Claro, 
nSo sera (acil, pots o labirinto esta ta- 
iernenle guardado pelos lmmigos. Pa- 
ra se defender, Teddy conla com uma 
micro-'ptstola. maior mimigo neste ga- 
me sera o tempo, que se esgoia rap- 
damente. A dica e a mesma de todota- 
binnto. decore o cammtio. 



ZILLION 

TIPO: AVENTURA 
Atencao. pas o tmpeno Norsa e seus 
terrfvas cavaleiros brancos planeiam 
conquisiar o universe Voce e J. J., o he* 
roi deste game, devem impedi-los E, 
para isso. conlam com a aiuda de uma 
poderosa arma, a Zillion, a unica capaz 
de aniquilar os bandidos. J J. deve en- 
U ar na sede do Impeno, que e urn labi- 
rinto, e resgalar dois amigos. Champ 
e Apple. Use seus tiros Zillion com mui- 
to cuidado, pois eles se esgotam 
rapidamente. 
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TIME 
SOLDIERS 

TIPO: AVENTURA 

futuro da humantdade esta nova- 
mente em jogo. Urn terrivel gangster esr 
pacial lent a dommar a Terra. E eai que 
voce entra Ajude os guerreiros Yo- 
phan, Ben e mais etneo companheiros 
a derrotar Gyland, o vtlao. Va com cat- 
ma. pois o tempo nSo sera adversary 
neste game. 



PSYCHIC WORLD 



TIPO AVENTURA 

Dr. Knasvik. dono de um laboraidrio 
de pesquisa com animais. conviaa 
duas garotas para serem suas assisten- 
tes So que um acid en te acontece e 
desastrado cientista acaba cnando um 
monstro mutants. Ele sequestra uma 
das garotas. Voce deve entao ajudar 
Cecile a resgatar sua amiga Para tsso. 
Cecile conla com um aparelho especial: 
ESP, queaumenta o poder mental das 
pessoas. 
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Kits 
Transcodificadores 

• Adapta com perfeigao 

as cores do seu 
vi'deo game importado 

SISTEMAS 

NINTENDO 

SEGA MASTER SYSTEM 

SEGA MEGA DRIVE/GENESIS 

ATARI 2600 E OUTROS 

DESCONTOS ESPECIAIS 

P/QFICINAS LOCADORAS 

E POR ATACADO 

VENDAS E INSTALAQAO 

Depto. tecnico 

R. Sta. Efigenia, 295 

I.' andar/Conj. 1 15 

CEP 01207 

Atendemos lodo o Brasil, 
FONE: (0U> 222-1471 
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UDCRCfiO-VENORS 

VIDEO GRME5 E RCES50HI05 

P/ TOORS RS MRRCRS 

LRNCAMENTOS P/ 
MEGR DRIVE 

TOEJHM & EHRL 

HOCKEY 
DECRP RTTRCK 
STAB CONTROL 

OUT RUN 
STREET SMRRT 

TULUCBN 

SUPER FRMICOM 

MARIO BHDS 4 
FORMULA 1 

F-ZERO 

PILOT WINGS 

UN 50UP.0RION 

SUPER 6HDUL5N GHD5T5 

BIB RUN 

FINPL FIGHT 

NINTENDD/MRSTER SYSTEM 
Vela corno e* fatll compraHi 

REMETEMDS PWRR TUDO BHRSIL PEUD 
SlSTEMR OE REEMHDLSO PD5TRI iSEDEXfi 
COBHRHJ. VOCE 50 PHW OUHNDO RETIRRR 

OCRBTUCHD NRP.GENCIR DO COHRLIU 

Rua Canselheim Brolero 

589 CI 42 - CEP 0T1SM 

Sao Paulo - SP - Metro Marechal 

FONE: tOUl 825-S2M0 




PROMOCAQ 



Aparelhos de Videogame NINTENDO J APON F -JS 

IMPORTADO, com dot* joysticks de ttes 

vdocidades pelo mcnor preco do mercado. 

Tcmos tambcm a maior variedadc (It 

cartucbos NINTENDO JAPONES. 

PRONTA EVTREGA- 



Veja alguns dos nossos tltulus: 



MEGAMan hi 
robocoph 
aventtjra island ii 
cm boy irqlleruamfs) 

GO At. 

NEMO 

SUPER MARIO RROS5 II 

SUPER MARIO RROSS HI 

DEVIL TOWN IK 

DR. MARIO 

TOW II 

NARE 

DRAGON FICHTFJt 

N1NJA CAIDEN IH 

THE PUNISH BR 

YO! NOID 

THE SIMPSONS 

POWER BLADE 

GREM1LINS II 

CAVEMAN GAMES 

SUPER BASKETRA1L 

THE LAST NINIA 
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HA 3 ANOS SE ESPECIALIZANDO 
EM VIDEO GAMES 

MASTER • MECA DRIVE SUPER FAMICOM 
• NEO 6EO • CPUS PC 

CAME BOY ■ GAME GEAR NINTENDO 

• VENDAS de videogames e cartucrios com pre cos 

e condlcdes espeeials 

• ALUGUEIS de consoles e de mals de 1500 titulos 

p/ voce escoiher a vontade 

• ASSISTENC1A TECNICA propria p consertos 

e transcodificacaej^-^^^ 

CAME-SALLON 
VENHA JOCAR! 



SANTO AMARO R Eng. Agenor Machado. 1 54 
(Atras do Shopping Morumb.) FONE: (011) 522-2542 
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ITAIM BIB) R Sta. Justlna, 514 
R. Clodomlro Amazonas) FONE: (Oil) 820-6588 



A WAR GAME adverte: 
Jogar Video Game e essential a saude 
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Na War Game voce encontra 
as melhores fitas de Video Games!! 

ATENCAO 

* Entrega gratuita a domicilio 

• Locagao de consoles 

* Disirilnitdota C Locaiiora 

* Fique de olho nai ofenas de usados. 

• Precos promocmnaiv Iai;a ja seu cadastru p/mala diieu 

Vendas p/ lodo o Brasil via SEDEX 

Pre<j'os especiais p/ locadoraa c disuibuidoras. 

R. Maria Custodia, 168 - Sta, Terezinha 

(Trav. Eng. Caclano Alvares c/ Cons. Moreira de Barros) 

CEP 02460 - Santana. 

® (Oil) 290-2130 

WAR DIVERSOES FXETRQNICAS 

H. D, Murtiniia, MS (em frcnle a War Game) 



Asslstgncla Tecnica 
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ALEX KIDD IN 
HIGH-TECH WORLD 



HIGH TECH UIORLO 



PUSH STOH- BUI ION 
SEGA 198 9 
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Alex Kidd volia neste game que mis. 
tura aventura com RPG paia conhecei 
t) tr, undo "High-Tech World que 
nao podena ser oulra coisa senao um 
sofisticado Ihperama (arcade, em in- 
gles) O pequeno heroi tem oe entren- 
tar diversas dtfrcuidades, como achar 
os oito pedacos perdidos do mapa. lu 
Tar contra os nin]as da ftoresta peya; 
OS GPs (Golden pieces, pedacos de O* 
ro) para fazer compras na cidade e apa- 
nhar seu passaporle de enlrada para 
o "High Tech World" Ajude Atexedes 
cubra o fantastico mundo dos HipafB 
mas de alia defmicao. Para isso. aqui 
vao algumas dicas uleis. 



Comandot 

Botao 1 - aparece na tela o mapa 
com sua locatizacao. quanias partes do 
mapa. itens e tempo vocc 

Botao 2 — para pegar objetos 

Direcional: 

para cima — mexe-nos objetos 
e sobe escadas 

para .baixo — desce escadas 

paraosiacios - Alexanda 
e tambem pode lazer opcoes. 



Passwc, 

Depends do ■ do em que- Alex 

Kidd termina a pnmeira fase. o caitu- 
cho fornece uma senha. Voce pode. 
entao. comecar ;a na segunda tase Eis 
a Password KfoYtNpLRZ 



Primeira Fase 



Nesta tase, o pequeno prlncipe de- 
ve encontrar os oito pedacos do mapa 
que leva ao thperama. escond.dos em 
seu caslelo Alex pode mexer en. i a- 
ticamente todos os objetos: apertando- 




se o direcional. uma mensagem apa 
recera" na tela, e voce deve deapir o 
que o peqi ien< i hi w6 ■->■ i\ tea® — se usa 
os objetos. recoihe on ainda se ignora 
e segue o |ogo 

O primeiro pedaco Alex recoihe na 
sala onde estao seus pais. Cuidado- o 
pedaco nao servira. Saia e entre de no- 
vo para pegar o verdadeiro. Mais Uifi- 
cil. en retanti sera encontrar p peda- 
co que esta com a professora tie Alex. 
Sera necessario passar no teste (alem 
de encomra ! .j, eclaro), Veja na loto o 
local da sala e um dos testes possfveis 
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Outro pedaco bastante dilicil e cque 
esta com James. Fie esta queimaao 
Nao encoste nele. pofe nesse caao Q i 
go acaba Sata da sala a liyue pan 
Rockwell o tetefone esta no p'imeirf 
andar. e o numero e 123-4321 Va" er. 
tao ate a pnmeira sala a diraia do tele- 
lone, entre e saia varias vezese pegue 
um "spray". Ele serve para transforw 
o papel quennaoo cm napa Voile e^ 
tao para a sala de James e use j 
spray 
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Segunda fase 

Esta e uma fase de aventura, Alex lu 
ta contra ninjas na fioresta e rccoinc 
moedas que estao sobre as arvores. 
Nao ha dica, aqui tern de ser na habiii- 
dadc mesmo, Entretanto, o her6i tern 
vida infinna nesta fase Mas cuidadd o 
tempo acaba e Alex deve terminar a fa- 
se anies Encontrar muilas pecas de eu- 
ro aqui ser& util mais para a frente Ve- 


* 




WIZARD 'lit HI Mill . U ,C)I EARTH, 
WIND AND KIHE.EnUFH IS 
SlRONCEBTl" 




ia onoe estao duas deias. 



Tereelra fase 



De novo, Alex volSa ao RPG — des- 
ta vez. ele devera encontrar o passa 
porie para o fliperama (arcade). E aqui 
va> uma superdica: voce pode subor 
nar o lunoonano do "checkpoint" e 
passar Basta ter duas mil pecas de ou- 
ro (gold pieces). Faca asstm compre 
um "Backscratcher" na loja ' Ami- 
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BACKSCRATCHER IOGP 
PRINTING PREBS lOOGP 




Ouira boa dtca desla fase e o relo- 
gio. Ete esta quebrado. mas Alex so po- 
defa perceber isso depois de algum 
tempo. Veia nas lotos como conseguif 
autre pedago do mapa. Os restanies 
nac serao tao d'ificeis Tente descobrir 
como consegw-los i E. a seguir, a sai'- 
da para a fioresta. De asa delta. 



ques" Va ate a "Pawn Shop ' evenoa 
— por mil pecas de ouro. As outras mil 
voce consegue indo na lanchonete 
Mas voce oeve em far la exatarnente as 
IA.00 horas. Como em cada enlrada 
Alex perdecinco minutos. tique entran- 
do e samdo da lanchonete,.. ate com- 
pletar o tempo. Eie sera premiado co- 
mo o decimo milesimo *regucs com 
ma s mil pecas de ouro! Ai , e so subor- 
nar o funcionanoi 
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CONGRATULATIONS [ VOU ARE I 
10,000 TH CUSTOMER | VOL! MIN 

lOOO GOLD PIECES! 
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ALEX "THERE I THAT'S BETTER 1 
HCV| THERE'S A PIECE OF NOTI 
PAPER I THAT'S ONE MORE I " 



Quarts fase 

Esta fase e quase identica a segun- 
da vale a habilidade do jogador De 
novo Alex lem vtdas mfmitas, mas do- 
ve chegar ao final antes que o tempo 
acabe. Cuidado corn os ninjas vcrme- 
Ihos. Outre problema sera passar pe- 
las corujas Atire nelas! E, passada es- 
ta fase, Alex fmalmente chega ao tao 
sonhado fiiperama 1 






- 


. 




BtTeSn 

WCRLC " 

iiiiii 






J* 


¥..-. 








/O: 



PRINCE ALEX HAS FINALLY 
REACHED THE ARCADE 'HIGH 
TECH WORLD I * 





Eies podem ajudar 
muito o seu jogo. 
Veja como e os 
principals modelos 
para Nintendo, Master 
e Mega Drive. 
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Os simpaticos sapos lutadores do car- 
lucho Ballleioads tem uma das ma^s diff- 
ceis missdes ja cnadas para os jogos Nin- 
tendo En doze fases quase 'tmposs''- 
vera", eies devem enlrentar muuos mim - 
gos e usar os mais vanados veicuios para 
escapar deles — e derrota-los. E, se a mis- 
sao ja e dificil. imagine se no exato instan- 
te de um pulo ou de urn goJpe o seu sapo 
perde uma vida so porque os boloes do 
seu controte nao eram tao precisos assim. 

E exatamente para eviiar esse e ouiros 
problemas que a industna mundial dos ga- 
mes investe. cad a vez ma is. na pesquisa 
de novos designs de centrales e joys- 
ticks, que se adaptem anatomicarnente ao 
tormato das maos, e tambem de novos re- 



cursos. sempre muito sofisticados. para 
proporcionar um melhor desempenho do 
jogador. Assim apareceram "magcas" ca- 
pazes de (acil'tar e muito a tare'a dos he- 
rtSis 

Recursos 

Alem do tormato anatdmico. os contro- 
les podem oferecer muitos outros recursos 
ao jogador para (aolitar a jogada. tur- 
bo, por exempto, e um recurso quase obn- 
gatono nos consoles rnodernos Ele au- 
menta em muito a vclocidade e a quanti- 
dade de tiros draparaoos. e ainda torna 
desnecessario ficar apertando o botao re- 
petidamente - basta mante-lo apertado 
enquanto qutser fioar atirando. Com o tur- 



bo e poss''vel destruir com muito rnaisfa 
ciWade o inimigo, disparando raiadas can 
Ira ele Muitos centrales ainda trazem nn 
regulador da velocidade dos disparts - 
eies podem sair mais raptdamente ■ 
ao gosto do jogador 

Nos cartuchos Abadox (Ninter 
Thunder Force II (Mega Drive) e Rl 
(Master System), por exernplo. todos 
pgos de naves espac>ais. ter a dispos 
um lurbo e quase como ter uma viem 
rantida. Afmai, sera murlo mais fad .:• 
tar as naves unmigas com esse reo. 
Ja nos |ogos em que os herrjis precise 
atirar e saltar, o melhor e nao usar o tutb| 
no botao de salto pois este recurso c 
nui a altura dos pulos 
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que 'mita urn manche de aviao pode nSo 
ser urn bom controle para se pgar cartu 
chos oe esporte ou ae aventura. e isso de- 
ve ser levado em cons 1 ' :&<•.;. ao na i-ca o 
se escolher um modelo mais softeticadc 

Os controtes tipo Arcade — centrales de 
mesa, com o direciona! em forma de ala- 
vanca (como o dos flfoeramas) e grandes 
boldes - podem nSo se' ideais em deter ■ 
mmados [ipos de pgos. mas certamente 
sao os mais versa" las. Pnmeiro. pela firme- 
1a que ele proporaona ao logador. uma 
vez aue a eve ser apoiado em uma super- 
ffcie plana. E pr ncipalmente. pela precr- 
sao nos rnovimentos que eles oferecem. 

De qualquer maneira. extstem centrales 
com os mais var lados recursos e em dife- 
rentes formatos para todos os sistemas de 
terceira geraceo (Nintendo ou compaliveis 
e Master System) e amda para o Mega Dri- 
ve (quarta geracao) E. logo deverao es- 
lar sendo lancados coniroles solislicados 
tambem para os novis&mps sistemas de 
quarts geracao da Nintendo, o Super Nin- 
tendo ou Super Farrvcom Confira agora 
quais sSo os pnnopais modelos. 





Outro privilege presente em alguns con- 
soles mais sadslicaoos e poder contar com 
a camera lenta — nos coniroles. o botao 
se chama slow. Se num pnmeiro momen- 
to este comandc parece um luxo desne- 
cessano, ha jogosemquea passagem oor 
certos obstaculose bem ma.s lacil com ele. 
O funcionarnento e bastanie simples- 
quando se aperta o botSo slow, automa- 
[icamente a pausa do jogo e acionada e 
desacionada repetidameme. lazendo com 
que o movimento aeonteca bem mais de- 
vagar E possi'vel regular tambem a velo- 
adade, mas vale tembrar que este recur- 
so pode nao (uncionar em |ogos que nao 
Jenham pausa. 
Em todo o caso, ha jogos em que o uso 



da camera lenta facilita e miulo a passa- 
gem de um estagio para outro ou mesmo 
a transposicao de um Irecho diffcd. No ga- 
me Battietoads (N. ntendo), por cxempio, 

os sapos montam em uma supermoto e 
devem desviar de barre-ras que chegam 
muilo rapidamente. Nesie caso ter um con- 
trole com camera lenta e uma ajuda va- 

liosa 

Formato 

Outro aspect o im porta nte. alem dos re 
cursos que podem ser aplicados aos jo- 
gos. e o formato do controle, Eles existem 
nas mass vanadas formas. e muilas vezes 
elas acabam determmando ate a fmalida- 
de do controle Per exemplo, um controle 



Nintendo 

O srstema H ntendo e o que lem a dis- 
posigao a maior vanedade de coniroles. 
E um dos mais sodsticaaos e o The Domi 
nator. um controle do iipo Arcade produ 
zido pela Nexott amencana. As vantagens 
deste modelo sobre o original (que acorn 
panha o aparelho) sao muitas. Alem de 
possuir turbo e camera lenta. O The Do- 
mi nator amda lem saida nas laterals para 
pistola. tapete (Power Pad) e outros aces- 
sonos. ou mesmo um segundo controle, 

Outra sofisticacao e que o The Domna- 
tor e um controle re-notc (funciona setTi 
fios) e precisa somente de 4 pilhas peque- 
nas para funaonar. Entretanto, essa sofis- 
ticafjao pode ser iraicoeita: e que os con- 
iroles remotos tern de dear sempre apon- 
tados em direcao ao leceptor. que fica en- 
caixado no console. Um movimento mats 
"exagerado" do jogador pode desviar o 
controle do receptor. fazendo com que o 
controle pare de (uncionar E dependen 
do do momento. uma preciosa vida pode 
ser perdida. 

Outra controle bastante sotisticado pa- 
ra os Nintendo e compaliveis e o Super- 
sonic, produzido pela empresa amencana 
Acemore. Ele lem os mesmos recursos do 
The Dominator. mas o design de base e 
tf .angular. Supersonic pode (uncionar 
como controle 1 e 2 — oesde que os dois 
(ogadores nao |oguem ao mesmo tempo. 

A Nintendo amencana tambem tern um 
modelo Arcade, nao menos mteressante: 
o NES Advantage Lie oferece turbo inde- 
pendent para as botoes A e B regula-* 
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dor da mtensidade dos tiros e tambem a 
possibilidade de que duas pessoas jo 
guem'como mesmo 1 - controle altema- 
damente 

Fkght Yoke, da Winner Products tam- 
bem amencana. lem urn charme todo es- 
pecial, o controle tern o lormato de urn 
manche de aviao. Alem dtsso. vem equi- 
pado ccm turbo e regulador de velocida- 
de dos tiros e tambem com camera lenta 
Esse e o controle mais "chocante" para 
quern prelere os combates aereos 

E mportante lembrar que lodos estes 
controles Nintendo servem sem qualquer 
adaptacao apenas no brasleiro Bit System 
da Dtsmac Para os demais controles. o 
melhor e consultar urn tecnico especial'- 
zado sobre a possibilidade de adapiacao. 

Mega Drive 

Arcade Power Stick, produzido pela 
SEGA ol America (que produz tambem o 
console SEGA Genesis lancado no Brass! 
como Mega Drive pela Tec Toy) e urn con- 
trole de mesa (Arcade* vem equipado 
com turbo para os ires botoes. com regu- 
lador da velcodade de tiros. Este contra 
le e pesado. sendo desaconselhavel sua 
utiiizacaa sem apoo 

Freedom 16. produzido pela Acemo- 
fe amencana. tern somenie tuf bo, mas fun- 
ctona sem dos {trata-se de urn controle- 
remoto) Com um pouco oeatencao. este 
pode ser um dos recursos mais contorta- 
veis para o |ogador Basia ter cuidado :">ara 
nao desvar □ controle do receptor Free- 
dom 16 e um conlrole tpc Arcade e que 
poriando deve ser usado apoiado 

Master System 

Dentre os controles importados. o Con- 
trol Slick tambem da SEGA amencana, e 
um console do tipo Arcade mas peque 
no e leve Como recursos. ele oferece o 
rapid fire - semelhante ao turbo - para 
os botoes A e B 

A Tec Toy tambem ja lancou no Brasil 
quatro controles compati'veis con* o SiSte- 
ma Master System importados da empre- 
sa amencana Broderbund O Arcade Pro- 
tisaonal por exempio. tem uma alavanca 
de comando de Oito direcoes. seletor pa- 
'a ale dots |ogadores. turbo e ventosas pa- 
ra tixacao em uma supertioe | 

Para os togos de combate aereo. a Tec 
mercaao o Joystick tipo 
Manche Com o formato de um manche 
de helicopter o este conlrole agiliza as ope 
racoes de tiro e movimenio pela disposi- 
j..io dos botoes de acao e turbo na pro- 
pria empunhadura 

Outro controle lancado pela Tec Toy e 
bastante cur<oso quanto ao lormato. Trata- 
se do Joystick tipo asa. A grande vanta 
gem deste controle e a leveza e lactlidade 
de operacao proporoonada O (ormato 
asa permite que o jogador empunhe o 
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conlrole com as duas maos e opere os bo- 
toes f e 2 e o direcional com os polegares, 
modelo remoto complete a imha de 
controles langados pela empresa O recep- 
tor, que e ligado ao console, possui ven- 
losas para fixacao e o jogador pode estar 
ate a 5 m de distancia dele modelo tam- 
bem oferece o autotlre um recurso seme- 
lnante ao turbo • 

Silvia Szarf 



Nintendo: 

1 - Flight Yoke; 

2 - Supersonic; 

3 - The Dorntnator; 

4 NES Advantage. 




Mega Drive: 
t - Arcade 
Power Stick; 
2 - Freedom 1S, 



Master System: 
1 - Tipo Asa: 

2 - Control Stick; 

3 - Tipo Controle 

Rempto; 
4 - Tipo Arcade; 
S - Tipo Manche. 




ISTRIDER e o maximo: sao 8 mega de memoria que vao 
duplicar a emoc,ao e a aventura no seu Mega Drive. Nao e 
a toa que ele ganhou os premies 'Best Video Game 
of the Year' e 'Best Graphics in a Video Game' da revista 
Eletronic Gaming Monthly nos Estados Unidos. Nessa 
historia, voce e urn agente especial bem 
no meio do territorio russo, designado 



para exterminar os dkadores maldosos que querem dominar 
o mundo. Entre muitos socos e pontapes, voce vai atravessar 
fortalezas, montanhas da Siberia e selvas perigosas, 
enfrcntando androides, cachorros assassinos e ate amazonas!! 
Entao prepare-se, porque aiem de miisculos voce vai 

precisar de muita cabeca para veneer 
essa aventura inesquecivel, 



STRIDER TEM 8 MEGA DE MEMORIA. 

OS INIMIGOS VAO LEMBRAR DA 

MEGA SURRA PRO RESTO DAVIDA. 
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Confira aqui os recordes de alguns jogos Nintendo e Master System, Se 

o seu resultado for methor, nao deixe de mandar uma foto da tela que 

comprove a pontuacao obtida. Se o jogo nao tiver pontuacao, vale a 

foto do final. Nao esqueca de escrever tambem o nome do jogo, o 

sistema e o placar, e seu nome podera ser incluido na relacao. 

Tambem valem jogos que nao constam desta relacao. 
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NINTENDO 


l • 


NOME JOGAOOR 

ADVENTURE ISLAND Celeste S, Guimaraes 
BATTLETOADS Torn Ricardo Cavalheiro 
CASTLEVANJA Juliano Seizo Uchi 
DOUBLE DRAGON II James L F. Nepomuceno 

Alex L. F Nepomuceno 
GIRUS Eduardo Fonseea 
GODZILA Gabriel Cassiolato 
> KARATE KID Ricardo S. Goncalves Jr 
» TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES Gabriel Cassiolato 
I YO! NOID Leandro Sloppo 


RECORDE 

190 360 
999,999 
999.990 

999.900 
9.999.990 
9.999.990 
9.999 900 
2.544 100 
9.999.990 
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THE SIMPSONS 

BART SPACE MUTANTS 

Omar Cantidiano C Lope; 

1 036.38C 




Font*: VIDEOGAME, seiembro de 


1991. 






ZILLION II 

Marcio S, Biltencourt 

9.999.990 



MASTER SYSTEM 



NOME 

AFTER BURNER 

ALEX KIDD IN THE SHINOB! WORLD 

ALTERED BEAST 

BLACK BELT 

E-SWAT 

GHOULS'N'GHOSTS 

KENSEIDEN 

R-TYPE 

SHINOBI 

VIGILANTE 



JOGADOR 


RECORDE 


Gustavo Sayao 


16 662.900 


Dionfsio Cason 


999.900 


Jose Eduardo L. Vargas 


834.900 


Juliano Seizo Uerv 




Dame) Pinho Pessoa 


9.999 900 


Luis Augusta F Veiga 


347 100 


Ricardo Serra de Souza 


612 000 


Roberto Franco Pinto 


4 518 301' 


Paulo S. Pereira 


1 240 000 


Dame! Pinho Pessoa 


3.000.000 


Ronaldo Jose Mazzini 


99.900 


Marcio S, Biltencourt 


99.900 


fonts: Tec Toy e VIDEOGAME 


:. mtembro He 1991 
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(NinlendcV) 



SEGA 
GENESIS 



Super 

Famlcom 



GIJOE 
SIMPSONS 
GREMLINS [I 
DOUBLE DRAGON 111 
DE VOLTA PARA O 
FUTURO II E III 
PERNALONGA 
YO! NOID 
ROCKTEER 



ROBOCOP II 
SUPER MARIO III 
PEQUENA SEREIA 
TARTARUGAS NINJA II 
ADVENTURE ISLAND II 
DREAM MASTER 
NINJA GAIDEN HI 
BATTLE TOADS 



E Outros Lancamentos 



ENTREGAMOS A DOMICILIO NA CAPITAL 

INTERIOR E OUTROS EST ADOS VIA SEDEX. 

Vendas Atacados c Varejo 

FONE: (Oil) 954-4223 



GAME SEL 

HIJAZI SHOPPING CENTER 

LOJA 340 - 3? PISO 

CIDADE DEL LESTE - PARAGUAY 

FONE/FAX: 00595-61 - 6.1335 
• Distribuidor de Cartuchos e 

Aparelhos Originals ^ 



MEGA 
DRIVE 



E 



SEGA 

GENESIS 



GAME 
GEAR 



onicim 




(Nintendo) 



m 



SUMHIH11HW 
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' Voce nao precisa viajar aos U.S. A p/ comprar 
games. Agora no Paraguay todos os 

lan^amentos simultaneo com U.S.A. e Japao. 



VENHA NOS VISITAR 
E CONFIRA! 



Hijazi Shopping Center - Loja 340 
3? piso - Cidade Del Este - Paraguay 




Turn Games 



TUDO EM GAMES 
NO MELHOR "ATACADO" 



A TUTTI GAMES e o atiado que voce 
precisa, para obter as dicas na 
compra dos mats rentaveis cartuchos 
e dos uttimos lancamentos do mercado. 

E ainda damos total assrstenct'a 
tecnica para a implantacao da 
estrutura de sua locadora. 

• Fornecemos toda I in ha de acessdrios. 

• Venda por varejo atraves de Sedex. 

• Sistemas nacionais e importados. 

Pronta Entrega 
Master System Nintendo Mega Drive 

Despachamos para todo o Brasil. 
Consulte nossos precos. 



Fone e Fax 



m 222-2751 



AGORA EM SANTO AMARO 

TUDO PARA 

VIDEO GAMES 

MENEZES GAMES 




infe 



ndo) 



@Di//VOCQ?Vt 

fs+) ITIllmar super Famlcom 
Consoles - Cartuchos - Acessorios 

Despachamos pi Todo 
Brasil Via Sedex 

VENDAS NO ATACADO E VAREJO 

R: Scnador Jose Bonifacio, 88 - Sao Paulo 
S.P. - CEP: 04751 - Fone: (011) 246-0454 

ACE1TAMOS CAUTOES DE CREMTO 



GALERIA DOS FERAS 



Jogos do Mes 






Apds o enorme sucesso da promocao Simpsons (Nintendo) 
e Mickey Mouse (Master System), a galera ficou ammada e 

ja esta enviando suas melhores pontuacoes nos jogos 

Battletoads (Nintendo) e Kenseiden (Master System). Nao 

esquega de conferir os resuftados em VIDEOGAME n° 9. 

Veja ainda os dois novos desafios. 
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MASTER SYSTEM 
Kenseiden 



NINTENDO 
Battletoads 
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OS MAIORES SUCESSOS EM GAMES 

NINTENDO MASTER SYSTEM 


Battletoads |[ || Mickey Mouse: Castle ol Illusion 


A Pequena Serea | ] 1\\ Jogos de VerSo 


Totally Rad | 3 ll Kenseiden 


Ninja Gaiden lll|| 4 || Golden Axe 


The Simpsons; Bart vs. Space Mutants j || Super Monaco GP 


D.J. Boy || g || AJex Kidd in Lost Stars 


The Rocketeer | 7 ] After Burner 


Vice: Project Doom | [ | R-Type 


Adventure Island II | Michael Jackson 


Frankenstein ] [' | J Rambo III 
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Produgao: Meg Cotnm 

Revlaao; Rosana Mauro e Marina Maen 

Arqulvo: Jose dos Samos Siiva 

Projeto Grifl co: Herbert Fredenco 
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Paulo Alfonso Scares (Super- 
visor). Her ben Fredenco (Editor de 

Shirley Vieira (Oiagra- 
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(Composicao) 
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A CON ECTOR 
LANCA A MAIS 

NOVA EMOgAO 

DO MERC ADO. 



AN^AMENTO EM BREVE! 

CONSOLE COMPATIVEL COM ATARI. TECLADO DIGITAL MODELO COMPACTO, 
ACOMPANHA JOYSTICK ANATOMICO DE ULTIMA GERACAO, 



JOYSTICK ANATOMICO, TIRO RAPIDO. CONTATOS 

MAIS SENSIVEIS PARA MANOBRAS RADICAIS. 

SEUS CONTATOS COM BORRACHA 

CONDUTIVA SAO INDESTRUTIVEIS 

UM JOYSTICK PARA FUTUROS CAMPEOES 

MODELOS PARA ATARI, NINTENDO 

E MASTER SYSTEM 



lan<;amento em breves 

video game compativel com nintendo 

AGUARDE NOVOS LANQAMENTOS NAS PROX1MAS EDiqdES! 
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AV. REPUBLICA DO LIBANO. 2.073 • INDIANOPOLIS 

SAO PAULO - CEP 05401 

FONE: (01 1 ) 549-9788 - FAX: (01 1 ) 575-9579 
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